
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

セン

ソーサラー

カンナギ

メイジ

プリーチャー

アーシアン

	不幸

13

	航空機

	因縁解消

8
2
0

2

9
3
0

3

23
7
0

7

9
3
2

5

23
7
2

9

27
9
3
2
14

5
1
1

2

82

163

4

ビギナーズロット
おしゃれの盾

闇祓いの頭飾り
風の祈祷衣

闇祓いの腕輪
闇祓いの勾玉

フェイス

至近 -1 5 0 0 0 0 0
0 0 0 3 0 -1 0

4
12 2
1 3

3 0 7 0 14 16 7
2

2 5
3 0 7 20 17 19 7

2 2 2

9 9 2
3 3 2
9 9 2
5 5 2
5 5 2
5 5 2

「種別：装身具」
サカキの枝

暴風王の羽根飾り

「種別：乗物」
水牛

「種別：収納」
ベルトポーチ
異次元バッグ

ランチボックス

ポーションホルダー
小道具入れ

「種別：食糧」
野菜*5★

「種別：ポーション」
ハイMPポーション*5★
ハイMPポーション*3

「種別：呪符」

21323068

68

アーシアン：転生

マジシャンズマイト

ディーバ：ヒーロー

マジックブレス

コールゴッド：ナキハサメ

チャネリング

クリエイトチャーム

コンポーズ

スピードリーディング

ランニングセット

エキスパート

★

1

★

3

5

1

★

1

★

1

★

1

★

1

★

-

-

-

5

4(5)

6

-

5

12

6

3

パッシヴ

パッシヴ

効果参照/ﾒｲｷﾝｸﾞ

効果参照

効果参照

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

ムーブ

マイナー

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

精神

自動成功

自動成功

自動成功

1/ｼﾅﾘｵ

SL/ｼﾅﾘｵ

SL/ｼﾅﾘｵ

-

SL/ｼﾅﾘｵ

-

SL/ｼｰﾝ

-

-

タイミングがメイキングのアーシアン以外の種族スキル一つを修得。ただし幸運基本値-3

魔法攻撃のダメージに+[SLd]する。

ダイスロール直前に使用：そのダイスロールに+3Dする。作成時フェイトが4点となる

「分類：魔術」「タイミング：メジャーアクション」「対象：単体」のスキル、パワーと同時に使用する。そのスキル・パワーを「対象：範囲(選択)」に変更する

《セイクリッドダンス》の効果中に使用可能：HP・MP回復を行なうスキル・パワー、アイテムの効果に+[CL*3]する。ただし他の《コールゴッド：～～》を取得不可

《セイクリッドダンス》がセットアッププロセスで使用可能となる

「種別：呪符」のアイテムを1個購入できる。状況に左右されず、戦闘中であっても購入可能

あなたの【行動値】と【移動力】に+【精神】する

マイナー、メジャーで使用可能な「種別：呪符」を1個使用する

タイミング：マイナーアクションのスキルをひとつ使用可能。使用したスキルはマイナーアクションで宣言できない

魔術判定に+1D、メインプロセス終了まで持続

誓約：伝説の武具　経験点：50点　
・恩恵：伝承武具を１つ獲得する。[継承][伝承][宿命][特徴][呪詛]は取得時に選択したものとなる。
　→頭部：「服」「継承：天空」「伝承：竜巻の武具」「宿命：試練」「特徴：なし」「呪詛：なし」
　　救済：スキル欄「」参照 / 転生：スキル欄「」参照 
　　試練：その防具は試練をもららす。
・束縛：誓約「伝説の武具」で取得したアイテムを装備していないとき、あなたが行なうあらゆる判定に-１Ｄ

レベル1		エンチャントウェポン：風1	コンセントレイション1		エキスパート1		マジックブレス1	マジックブレス2
レベル2		パワーシャウト1			サーモンスピーチ1		マジックブレス3		
レベル3		ウィルパワー1			ＣＣ：カンナギ			チャームマスタリー1		
レベル4		クリエイトチャーム1		コンポーズ1			チャームマスタリー2		
レベル5		チャネリング1			セイクリッドダンス1		チャームマスタリー3		
レベル6		リチュアルチャーム1		セイクリッドダンス2		チャームマスタリー4		
レベル7		コールゴッド：ナキハサメ1	セイクリッドダンス3		チャームマスタリー5		
レベル8		コールゴッド：ナキハサメ2	セイクリッドダンス4		スピードリーディング1
レベル9		コールゴッド：ナキハサメ3	セイクリッドダンス5		リーズンアウト1
レベル10	ＣＣ：ソーサラー		コールゴッド：ナキハサメ4	ランニングセット1
レベル11	コールゴッド：タケフツ1		コールゴッド：ナキハサメ5	パンテノン1
=====

暴風王の羽根飾り
種別：装身具　レベル：10



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

セン

玉串
呪壁符*20

上位呪壁符*5
大壁符*3
治療符*13
爆撃符*20

「種別：道具」
神使の護印★

ブルギニオンの人形

爆撃符*18
治療符*2
妖精の宿

ウィルパワー

コールゴッド：タケフツ

エンチャントウェポン：風

サーモンスピーチ

セイクリッドダンス

リチュアルチャーム

コンセントレイション

パワーシャウト

チャームマスタリー

パンテノン

スカイ

トルネード

ファストドロウ

コールゴッド：カグツチ

ニゲイト

レインボーカラー

サーチリスク

★

1

1

★

★

5

1

1

1

★

★

5

★

1

★

★

1

2

2

★

★

★

6

5(6)

5

6

6

-

-

-

-

-

-

-

-

マイナー

マイナー

メジャー

メジャー

メジャー

アイテム

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

-

20m

20m

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

単体

範囲(選択)

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

自動成功

魔術

精神

精神

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

SL/ｼﾅﾘｵ

-

-

-

-

-

-

-

-

魔法攻撃・特殊攻撃のダメージに+【精神】

《セイクリッドダンス》の効果中に使用可能：使用する際にＢＳからひとつ選択/攻撃の対象に1点でもＨＰダメージを与えた場合、選択したＢＳを与える(効果強度が必要ならSL)

対象が行なう武器攻撃のダメージを<風>属性の魔法ダメージに変更する。この効果はシーン終了まで持続する

対象に特殊攻撃：命中は【精神】判定、ダメージは[2D+CL]点(貫通ダメージ)となる。1点でもHPダメージを与えた場合、[威圧]を与える。対象は【精神】でリアクションを行なう

あらゆる判定に+1Dする。この効果はあなたがクリンナッププロセスごとに【MP】を5点消費し続ける限り、シーン終了まで持続する

「価格：購入不可」「種別：呪符」のアイテムを[SL]個取得する

魔術判定に+1D

特殊攻撃の命中判定に+1D

効果をダイスで求める「種別：呪符」に有効：HP・MP回復、ダメージ増加、ダメージ軽減を行なうアイテムの効果に+[SL*2]する

コールゴッド：～～をいくつでも取得できる

装備者の【行動値】に+2

装備者が行なう攻撃で1点でもダメージを与えた場合、対象を5m以内の場所に移動させる。この時、エンゲージから離脱させることもでき、封鎖の影響も受けない

危険感知の判定に+1D



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

セン ファインドトラップ

エンチャンターⅠ

エンチャンターⅡ

フェイス：ダグデモア

トレーニング：精神

トレーニング：感知

トレーニング：敏捷

ファーストエイド

エンラージリミット

インテンション

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

-

-

-

-

-

-

-

-

パッシブ

ｴﾝﾁｬﾝﾄｳｪﾎﾟﾝ

戦闘前

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

メジャー

パッシブ

パッシブ

-

-

-

-

-

-

-

至近

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

-

-

自動成功

-

-

-

-

器用

-

-

-

-

-

-

-

-

罠探知の判定に+1D、失敗しても罠が作動しない

《エンチャントウェポン》と同時使用：フェイトを1点消費し、属性をひとつ選択。《エンチャントウェポン：～～》の「効果」を選択属性に変更する

《エンチャントウェポン》と同時使用：フェイトを1点消費し、そのスキルを戦闘前に使用できる

【行動値】+2

【精神】基本値+3

【感知】基本値+3

【敏捷】基本値+3

難易度10の【器用】判定に成功すると、対象の戦闘不能を回復し【HP】を１にする
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