
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ルゼ・ハーレ

ウィザード

セージ アコライト

ヒューリン

13

女性

２０

10
3
0

3

9
3
0

3

15
5
0

5

26
8
3

11

21
7
3

10

25
8
1

9

9
3
1

4

87

154

5

アークスタッフ

オリハルコンの髪飾り
バニッシュローブ

理知の宝玉

至近 -1 2 0 0 0 0 0

3
-1 6 -5

3 0 5 0 9 15 8

2 2
4 6 7 15 8

2 2 2

10 10 2
3 3 2
10 10 2
11 6 17 ３
11 11 2
11 9 20 3

3 3

強心丹×5
異次元バッグ

ハイＨＰポーション×５
ハイＭＰポーション×１

小道具入れ
ポーションホルダー

ナイフ×４

200020

9

オールラウンド

マジシャンズマイト

アースバレット

プロテクション

ヒール

ヘイスト

マジックブラスト

インボーク

コンセントレイション

レイズ

クイックヒール

リゼントメント

エンサイクロペディア

ハイウィズダム

チャージマジック

★

4

★

5

★

3

3

★

★

★

★

★

★

3

★

-

-

６

３

４

３

３

６

１０

5

３

パッシヴ

パッシヴ

メジャー

DR直後

メジャー

セットアップ

ムーブ

メジャー

パッシブ

メジャー

イニシアチブ

効果参照

セットアップ

パッシブ

クリンナップ

-

-

２０ｍ

２０ｍ

２０ｍ

２０ｍ

２０ｍ

２０ｍ

自身

自身

単体

単体

単体

単体

自身

単体

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

-

自動成功

魔術

自動成功

魔術

魔術

自動成功

魔術

魔術

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

シーン一回

シナリオ一回

シナリオ一回

キャラ作成時に任意の３つの能力基本値+1

魔法攻撃のダメージに+[SLd]する。

対象に２ｄ+５の地属性ダメージ。スリップ付与

対象が受けるダメージ-SLｄ

３ｄ+CL×４のHP回復

そのRの行動値に+SLｄ

そのRのMAの魔法の対象を「範囲（SL×２）」する

回避に+１ｄ

魔術判定に+１ｄ

戦闘不能を２ｄで回復

ヒールがイニシアチブで使用できる

魔法攻撃を強制単体化。ダメージに+CL×１０

エネミー識別を行う

知力判定に+SL×２

既に使用したリゼントメントを使用可能に出来る

ヒール回復量３ｄ+５３　アースバレットダメージ量８ｄ+６０

エンロバルより東に６ｋｍ離れた小オアシスに居を構え、一人で暮らしている謎の少女。どこかｱﾔｼｲ印象を与えるが、本人にそんな気は全くない。アドニス達兄
妹とは仲が良い。昔は近所のガキンチョと一緒に草野球とかしてた。名ピッチャーだったらしい



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ルゼ・ハーレ マスターマジック

カウンタースペル

マジックオペレーション

アースブレイカー

トリビアリスト

トレーニング：知力

トレーニング：精神

トレーニング：感知

トレーニング：敏捷

モンスターロア

インテンション

4

★

★

5

★

1

1

1

1

1

1

５

６

パッシブ

効果参照

マイナー

パッシブ

判定の直前

自身

単体

自身

自身

自身

自動成功

自動成功

－

自動成功

シナリオ一回

シーン/１

魔法ダメージに+SL×５

魔術を打ち消す

魔術の属性を変更する

地属性魔法のダメージに+SL×４

判定を知力で代用する

エネミー識別判定に+１ｄ

MPに+CL
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