
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

キョーカ

ホリック

レクイエム

ロマネスク

17

喪失

17

煉獄

12
253　優等生

267　手当て

99 　ネクロマンサー

みんなの模範でいなくてはいけない。誰からもそう期待された記憶。あなたには応える義務があった。だから、あなたは期待通りに努力して、期待通りに生きて、生きて、生きて……きっと期待通りに死んだ、はずだ。

包帯、薬、消毒液。傷ついた人達を手当てしてゆく記憶、感謝の言葉、苦痛の呻き、死にゆく人。充実感と、同じほどの無力感。ああ、けれどもう今のあなたたちは、あんな手当ても不要になってしまった。
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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メインクラス

メインクラス

サブクラス
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頭
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腕

腕

腕

腕

腕

胴

胴

胴

胴

脚

脚

脚

脚

怒りを知れ

長年の経験

永遠に散れ

それはまるで踊り子のように

のうみそ

めだま

あご

兎の力

大切な人の眼

こぶし

うで

かた

小さなとげ

羽赫

せぼね

はらわた

はらわた

作られた体

ほね

ほね

あし

動けｯ動けｯ

ダメージ

オート

ラピッド

ジャッジ

オート

オート

アクション

オート

オート

アクション

ジャッジ

アクション

アクション

アクション

アクション

オート

オート

オート

アクション
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なし

自身

自身

自身

自身

0

自身

0

0

自身

0～1

1～2

自身

自身

自身

自身

0

自身

自身が与えたダメージに対して使用可。コストとしてあなたは任意の未練に狂気点1点を加える。ダメージ+2。

射撃攻撃マニューバの攻撃判定において、出目+1してもよい。

任意の攻撃マニューバ1つを「ラピッド」で使用してよい。

攻撃判定のサイコロを振りなおす。

2

1

肉弾攻撃１

最大行動値+1。

右目にはめ込まれている。黒色の眼。

肉弾攻撃１

支援１

移動１

射撃攻撃1+爆発。攻撃判定の出目+1。

射撃攻撃1+爆発+全体攻撃。

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

最大行動値+2。装備箇所にダメージを受けた場合、任意の基本パーツを一つ損傷。

移動１

移動１

妨害１

このパーツがバトルパート中に壊れた際、宣言することで最大行動値に+2してもよい。
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