
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ロイ・セシル

人間

冒険者

11

1560

剣の加護/運命変転

♀ 16

家族に冒険者がいる
憧れる冒険者がいる
両親に愛されて育った

8

６

９

12 11 31 + 2 5

11 19 38 + 2 6

8 19 27 + 8 5

9 20 29 + 6 5

11 10 21 + 9 5

2 16 18 + 9 4

フェンサー

マギテック

エンハンサー

アルケミスト

ライダー

11

8

5

1

11

必殺攻撃

両手利き

武器習熟A/メイス

二刀流

武器習熟S/メイス

キャパシティ

IB38

IB32

IB31

IB30

IB31

IB29

交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

キャッツアイ

マッスルベアー

ガゼルフット

メディテーション

デモンフィンガー

攻撃阻害

高所攻撃

HP強化

騎獣強化

超高所攻撃

特殊能力解放

HP超強化

人馬一体

限界駆動

バランス

特殊能力完全解放

ヴォーパルウェポン

0

0

11 16 17 16

0

アラミドコート 15 １

18

2

2フェンサー

隕鉄パイルハンマー

隕鉄パイルハンマー

1h両

1h両

15 １

15 1

17

17

11 19 30

11 19 30

3 40 120 18 2 70

16/× 0 16 15 68

魔動機術 8 13

Fスフィア大

Fスフィア中

ひらめき眼鏡

小熊の爪

マギスフィア大

宗匠の腕輪

アルケミーキット

Fスフィア中

怪力の腕輪

疾風の腕輪

エイド　サイト　オートガード

パイルシューター

パイルシューター

概要
リアトリス・セシルとハクツキ・シグレの間に生まれた少女。妹にレイ・セシルがいる
穏やかな性格で一家で父とストッパーになりがちの苦労人だが家族を大事にする子

修練
妹に対して過保護だと言われ、自身が後衛で前線を妹一人に任せてるということに背徳を感じた結果
1から自分を鍛え直すことにするため父と母の戦い方を参考にしオズワルドを学ぶ事を決意。
厳しい修練の果てに流派オズワルドを体得した。
険しい環境で長時間にわたる修練、未知の武器の火薬の影響で頭髪と瞳の色が変わってる
（メタいこというと以前の立ち絵入れてたUSBがぶっ壊れた）
一般技能



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ロイ・セシル

マナチャージクリスタル5点x2

魔晶石10点

冒険者セット

魔晶石3点x12

月光のマフ+１x10

着替えセット

テント

カードA赤x14

10点代x2

3点代x5

甲式神雷機構馬壱式

ブラックベルト売却

カードA代赤x2

17460

オズワルド入門

隕鉄ハンマー×２

爆裂貫通杭　弐式

爆裂貫通杭　上弐式

爆裂貫通杭　壱式

武器の専用化

武器の専用化

装飾品専用

装飾品専用

50

60

50

50

50

５０

50

50

50

270 730
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