
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ワーズワース

メイジ

セージ フォーキャスター

エクスマキナ

秘密結社

8

男

74(22)

放浪

真理

18
6
0

6

10
3
0

3

18
6
0

6

15
5
2

7

9
3
2

5

22
7
1

8

6
2
1

3

74

97

5

封精魔杖・地

マキナハット
ガードローブ

マキナタバールド
ジェムアミュレット

フェイバリットランド/マシンアーマー
リムブースト《メタル》《リフレクス》

至近 -1 5 0 2 0 0 0

1 4
9 3 1 -1
5 5 -1

3 0 6 0 8 11 11
3 2
2 2 2

2 5
6 22 24 14 9

2 2 2

5 5 2
3 3 2
5 5 2
7 7 2
7 7 2
7 7 2

3 3

冒険者セット
異次元パック
ベルトポーチ

ポーションホルダー
MPP
HMPP
HHPP

リムブースト・メタル
リムブースト・リフレクス

勇気のホイッスル
毒消し

フィッシュアンドチップス

018

9

チューニング

マジシャンズマイト

コンセントレイション

アースバレット

チェックメイト

グランドマスター

ブリッツセンス

ブランダームーブ

アンパッサン

フォースドムーブ

エフィシエント

プロモーション

リバーサル

エンサイクロペディア

クイックサーチ

★

1

★

★

5

★

★

2

★

1

4

★

3

★

★

-

-

-

6

4

-

5

8

5

9

-

9

10

-

5

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

メジャー

ダメージ

パッシブ

ロール直前

判定直前

セットアップ

判定の直前

パッシブ

セットアップ

判定直後

セットアップ

セットアップ

-

-

-

20m

20m

-

至近

20m

20m

20m

-

20m

20ｍ

-

-

自身

自身

自身

単体

単体

自身

単体

単体

単体

単体

自身

単体*

単体

自身

自身

-

自動成功

-

魔術

-

-

-

-

魔術

-

-

-

-

-

-

-

-

R1

-

S1

S1

-

S1

-

S1

S1

-

-

能力基本値をふたつ選択し、キャラクター作成時に、選択した能力基本値の片方に+4し、もう片方に-1

魔法攻撃のダメージに+[SLd]する。

魔術判定+1D

地属性[2D+5]+スリップ/C:D増加

ダメージ増加+[(SL)D]

フォーキャスタースキルコスト-2

ダイス+1　自身不可

命中判定-[SLv]

戦闘移動あるいは離脱

リアクション-[(SL)D]

[魔攻,HP/MP回復,D増加/軽減]魔術に+[SL*2]

スキル1つSL+1（対象が選択）

達成値-[SL*3]（最低1）

エネミー識別をセットアップで使用

《エンサイクロペデイア》とあと1つスキル使用

一人称：僕　

基本値修正
【筋力】《マシンリム》+1
【器用】《マシンリム》+1
【敏捷】《ホーム：メルトランド》+1《トレーニング》+3《マシンリム》+1
【知力】《ホーム：メルトランド》+1
【精神】《チューニング》+4《トレーニング：精神》+3《ホーム：メルトランド》+1
【幸運】《チューニング》-1

▼種族差別蔓延る街でとある組織内に引き篭もり続けていた機械人形。(うっかり)外で機械だということがばれ、兵団送りに。訓練も禄にしないまま前線に送ら
れ、全滅したと思われ捨て置かれた中で1人壊れずに残った。戻ってもしょうがないし、という心持ちでひとり旅に出る。
▼隣国にでも住処を探そうか、一応組織の顔見知りもいるからなんとかしてもらおう！と他力本願でのたのたしていたらいつの間にか大陸渡ってた。

▼フードを深く被る癖がある。落ち着くし割と気に入ってるが色々なところで注意される。一見して機械とわかるようなパーツはすべて厚着で隠すようにしてる
のは面倒なことになるのが嫌だから。
▼享楽的性格。今が良ければそれでよし。いつ壊れるかなんてわからないし。ただ組織の誰かが言ってた「世界の真理」なんてものが気になる。とっても気にな
る。こうして外の世界に出てきたわけだし、自身の寿命、尽きるまで探求に身を捧げようか。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ワーズワース コンコーダンス

モンスターロア

ホーム：メルトランド

フェイバリットランド

トレーニング

トレーニング

マシンアーマー

バイタリティ

マシンリム

フックダウン

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

-

-

-

-

-

-

-

-

-

3

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

クリンナップ

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

S1

エネミー識別を[場面（選択）/視界]に行える

モンスター識別時、【知力】+1D

【俊敏】【知力】【精神】基本値+1

隠密、騎乗、飛行状態でないとき【防御】【魔防】+1

【精神基本値】+3

【敏捷基本値】+3

【物防】+2/【魔防】+1

最大HP+CL

【筋力】【器用】【敏捷】基本値+1

《種別：ポーション》1個使用
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