
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ルーシー

シーフ

ドルイド ドルイド

ヒューリン

傭兵

5

女

16

義理の親

友情

9
3
0

3

16
5
2

7

16
5
1

6

8
2
1

3

13
4
2

6

8
2
0

2

9
3
0

3

56

51

5

ファインウィップ

グリーンベレー
クロスアーマー

サーコート

至近 -2 8 0 0 0 0 0

1 1
3
3

7 0 6 0 2 12 8
10 10 5

6 18
8 10 6 17 7 12 8

3 2 3

6 2 8 3
7 7 2
6 2 8 3
3 3 2
3 3 2

16139

0

オールラウンド

ワイドアタック

アームズマスタリー鞭

サイドワインダー

センスエネミー

ハンターアーツ

バタフライダンス

インベナム

フェイント

ドルイドマスター

マスターアーツ

サーチリスク

ファインドトラップ

ネイティブファイター

アサシン1

★

1

○

○

○

5

○

2

○

3

○

1

1

1

1

-

4

5

6

4

ﾌｪｲﾄ1

パッシヴ

メジャー

パッシブ

マイナー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

武器攻撃

マイナー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

判定直後

攻撃後

-

武器

自身

範囲(選択)

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

命中

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

鞭使用

1/ｼﾅﾘｵ

キャラ作成時に任意の３つの能力基本値+1

2体以上対象で武器ﾀﾞﾒｰｼﾞ+2SL

鞭命中+1d

武器ﾀﾞﾒｰｼﾞ+器用

エネミー識別を感知で行う

片手武器１つのみ装備時、攻撃&物理防御+2SL,魔法防御+SL

回避+1d

武器攻撃に毒(SL)付与

自分の武器攻撃に対するﾘｱｸｼｮﾝ-1d

感知判定+[SL+1]

ﾊﾝﾀｰｱｰﾂ発揮中,ドルイドスキルの分類制限解除

危険感知+1d

トラップ探知+1d,探知失敗でもトラップ作動無し

感知判定を振り直す。

バステ攻撃の効果強度+1

デバフとバステを差し込みながら切り込むサブアタッカー。

私の親は傭兵だった。
私が生まれて早くに、戦争の中で死んでいったらしい。
それで仲の良かったカスメの両親に拾って貰ったのだが。
この妹のような親友、いきなり
[わたし、冒険者になる…一緒に行こう、ルーシー？]
って、私の部屋に飛び込んできて言い放った。
……理解が追い付かない。
ただ、着いていかないと一人でも行くのは経験上わかる。
体が弱いくせに頑固なこの子だ。
大人しく仲間として助けることを選んだ方がいいだろう。
……ひとまず、この子の体力だけはつけるように、特訓しながらいくべきか。
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ルーシー リサーチ

アサシン２

1

1 ﾌｪｲﾄ1

パッシブ

戦闘前

自身

自身 自動成功

感知での情報収集＋１ｄ

隠密or飛行になる
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