
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

夜渡 壬琴(よわたり みこと)

エグザイル
ハヌマーン

不良高校生

17

償い

天涯孤独

恐怖

トラウマ

高校二年生

男性

35

×

3
2
1
2

1
0
0
0

3
0
0
0

7
2
1
2

35
5
5
10
20

4
1 4 2

音楽 裏社会2 3 1

【ユニーク武器】決闘者の剣 白兵 7r+4 3 7 対象[単体]限定で攻撃力+[4]

0 0

【Dロイス】無疵なる石(ハートレスクリスタル)
×【理解者】幼馴染の少女

【母親】
S【シナリオロイス】東儀 春代(とうぎ はるよ)
【PC2】ワラドール
【知り合い】七丈 充(しちじょう みちる)
×【敵】ロウカースト

純愛

友情
好奇心
憧憬

悔悟

嫌気
猜疑心
恥辱

【一般】思い出の一品
【ユニーク】デモンズシード：マシラのごとく
【一般】ウェポンケース：《決闘者の剣》

【コネ】手配師

8

ワーディング

リザレクト

オールレンジ

コンセントレイト：エグザイル

過剰反応

吠え猛る爪

死神の精度

マシラのごとく(デモンズシード)

呪われし者の印

異形の歩み

★

0

5

2

3

1

3

4

1

1

-

1d10

2

2

3

2

3

5+1

3

-

オート

気絶時

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

オート

常時

視界

-

武器

-

視界

至近

武器

-

至近

至近

シーン

自身

-

-

単体

単体

単体

単体

自身

自身

自動

自動

対決

-

対決

対決

対決

対決

自動

自動

-

↓100

-

-

-

-

リミット(オールレンジ)

80%

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

判定ダイス+[Lv]

判定クリティカル値-[Lv：下限値7]

HP非最大時限定：判定ダイス-[2]、攻撃力+[Lv*3]

装甲無視、攻撃力-[5-Lv：最大0]

《オールレンジ》組合限定：シーン[1]：攻撃力+［Lv*5]

シナリオ[1]：判定ダイス-[5]、攻撃力+[Lv*10]

シナリオ[Lv]：判定時使用で判定ダイス減少効果削除

肉体変形させてどんな垂直の壁も平たい天井も移動可能

性格は一見するとクールでダウナー。しかしムキになりやすく意外と行動派だったりする。
学校における評価はあまり良くなく授業も頻繁にサボったり、服装がキチっとしてない。
幼い頃のトラウマで、人付き合いを避けている節があり、大切な人を作りたがらない。
そして音楽……というより竪琴をはじめとした弦楽器を好んでおり演奏も最低限可能。
ま好物「ジャンクフード」、苦手「コース料理(というよりチマチマ料理出される感じ)」。
た覚醒時に発現した骨から作られた剣をUGN製の対常人隠蔽用ケースに入れて常備してる。
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