
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

レジナール

人間

剣士

11

8320

剣の加護/運命変転

男性 22

9

8

4

11 9 29 + 1 5

12 11 32 + 2 5

9 6 23 + 2 4

7 5 20 3

9 1 14 + 1 2

8 4 16 2

フェンサー

エンハンサー

アルケミスト

ライダー

11

3

1

9

防具習熟A/金属鎧

回避行動

防具習熟S/金属鎧

命中強化

武器習熟A/絡み

マルチアクション

IB31

IB29

IB32

IB32

IB31

IB39

交易共通語

魔動機文明語

ザルツ

○ ○

○ ○

○ ○

アンチボディ

ガゼルフット

メディテーション

高所攻撃

攻撃阻害

チャージ

騎獣強化

獅子奮迅

特殊能力開放

超高所攻撃

人馬一体

遠隔指示

（縦横無尽

（極高所攻撃

（特殊能力完全解放

（超攻撃阻害

パラライズミスト

0

0

11 16 16 15

0

ミスリルチェイン

（炎嵐の盾

10

13 1

2

20

7

1

3

11フェンサー

ヘビーマレット

マレット

ストーン

フレイル

ボルテッドランス

ショートスピア

チェイン＆ウェイト

マトック

銀製、魔法の武器+1

騎獣に固定して使用、着脱に10分、非固定時はショートスピア。銀製

↑の非固定時データ

３つ所持

銀製、OM-3　魔法の武器+1

1H

1H

1H

1H両

1H#

1H投

1Ｈ

2H

10 1

1 1

1 0

10 0

11 -2

10 -1

9

17 -1

18

18

17

17

15

16

17

16

11 15 15

11 15 6

11 15 1

9 16 15

9 15 16

9 15 15

11 16 19

9 16 37

3 34 102 20 11 55

11/× 0 14 13 18

知力魔紋+1

剛力の魔紋+2

狩人の解析鏡

器用魔紋+1

ウェポンホルダー改

大きな手袋

器用魔紋+1

敏捷魔紋+2

操りの手袋

大きな手袋

—設定—
元魔動機の整備士。バイクやビークルを乗り回して楽しむために冒険者の道を選ぶ。
轢き潰して楽しんでる辺り基本的に荒っぽい。

騎手技能を応用して魔動機以外を扱う事も出てきた。

高品質魔動バイクLV9withスパイクチェーン
命中2ｄ+13　打点2ｄ+17　回避2ｄ+12　抵抗2ｄ+10
〆グレネードランチャー　MP15　4ｍ/10　ｋ30

高品質魔動ビークルLV11withスパイクチェーン



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

レジナール

○冒険道具

冒険者セット

3点マナチャージクリスタルx5

5点マナチャージクリスタルx2

松明

松明消費

頑丈なランタンx2

迅速の火縄壺

油x5

○衣類

着替えセット

防寒具

○食料

保存食1週間分x10

保存食消費x15

○消耗品（ポーション類、薬草類）

アウェイクポーションx5

とろける調味料x5

○消耗品(その他)

陽光の魔符+1x2

月光の魔符+1x2

5点魔晶石x2

○マテリアルカード

緑Bx10

緑Ax10

魔動バイク収納スフィアx2

魔動バイクレンタル

魔動ビークルレンタル

スパイクチェーンx6

サイドカーレンタル

高性能魔動バイクレンタル

高性能サイドカーレンタルx6

エルダーマジシャンズブルームレンタル

高性能魔動ビークルレンタル

リペアテープⅠx5

Ⅱx4

クロース

騎獣縮小の札Ⅲx5

――装飾品――

能力値増強の指輪x3

能力値増強の腕輪x3

魔紋+1x5

魔紋+2x3

ウェポンホルダー改

光のアミュレット

大きな手袋

操りの手袋

狩人の解析鏡（半額入手）

チェイン＆ウェイトx3

カードシューター

―使った消耗品―

アウェイクPx2

保存食x21

魔晶石

5x2

割った指輪x4

割った腕輪

割った魔紋+1x6

割った魔紋+2

破った魔符+1x10

レストアキット使用x2

マテリアルカードBx2

マテリアルカードAx24

とろける調味料x2

リペアテープⅠx3

Ⅱx5

騎獣縮小の札Ⅲ

60306

武器専用化

武器専用化

装飾品専用化

装飾品専用化

盾専用化

ファイラステンミエラ派入門

騒海・物器自在取得

クーハイケン強竜乗法入門

ボルテッドランス購入

コネ：ダークドワーフの友人

50

50

50

50

50

50

20

50

30

100

20

20

658 1198
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