
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

篠宮 鈴子（しのみや すずこ）

ブラックドッグ
モルフェウス

高校生

17歳

犠牲

兄弟

恐怖

転校

高校生

女

33

家族

3
3
1
1

1
0
0
0

1
2
0
0

5
5
1
1

31
11
11
16
32

3 2
1 1 1

噂話
UGN

1
2

インフィニティウェポン
↓以下コンボ２つ

雷斬り(浸+6)＠80％
雷斬り(〃)＠100％

白兵
　　
白兵
白兵

5r+3
0

7r+3
8r+3

3

3
3

9

18
21

エフェクト：モルウェウス、形状は斧槍
(必要があればマイナーで3を使用)
2の後1+4+5：クリティカル値を-2、このエフェクトを組み合わせた攻撃に対するドッジの判定ダイス-1個
2の後1+4+5：クリティカル値を-3、このエフェクトを組み合わせた攻撃に対するドッジの判定ダイス-2個

強化服 1 1 0 0 制服・私服問わず上着として装備

1 0

×篠宮 悠太
×クラスメイト
×神城 早月
双穂・星夜
神楽坂 あき

稲荷 妙
×…使用機会があれば整理

庇護
好意
誠意
友情
慈愛
尊敬

不安
疎外感
猜疑心
不信感
憐憫
恥辱

携帯電話
思い出の一品：ストラップ

4 1

ワーディング

リザレクト

コンセ：ブラックドッグ

インフィニティウェポン

イオノクラフト

雷光撃

雷の牙

フルインストール

★

0

2

2

1

3

1

1

★

-

1d10

2

3

1

2

2

5

オート

気絶時

メジャー

マイナー

マイナー

メジャー

メジャー

イニシアチブ

視界

-

-

至近

至近

-

武器

至近

シーン

自身

-

自身

自身

-

-

自身

自動

自動

-

自動

自動

対決

対決

自動

-

↓100

-

-

-

-

-

100%

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

クリティカル値を-LV(下限値7)

白兵武器を作成、攻+[LV+7]

飛行状態で戦闘移動を行う。移動距離+[LV*2]m

攻撃力+[LV*3]

このエフェクトを組み合わせた攻撃に対するドッジの判定ダイス-LV個

あらゆる判定のダイス+[LV*3]個、１シナリオに１回まで

S市内の高校に通う2年生。
友人や先輩からは名前を音読みした『リン（ちゃん）』と呼ばれている。

>>補足
・オーヴァードに覚醒して以来、若干ではあるが運動・反射神経が良くなった。
・友人との付き合い方は狭く深く。コミュ障ではない。
・文系で成績は中の中～上の下をうろうろ。
　得意科目：国語、苦手：英語と数学
・真面目寄りで友達思いな性格。人の心情に敏感なところがある。
・甘いもの好き。鞄やポケットには常に何らかのお菓子が入っている。
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