
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

クロエ=アルカラス

シャドウ

剣士

15

4670

暗視/月光の守り

男 37

告白されたことがある
空を飛んだことがある
育ての親に拾われた

17

7

3

6 13 36 + 2 6

5 10 32 + 1 5

5 18 30 5

10 8 25 4

10 6 19 3

11 4 18 3

フェンサー

ソーサラー

コンジャラー

スカウト

エンハンサー

15

8

2

9

9

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

必殺攻撃

かいくぐり

回避行動

マルチアクション

武器習熟A/ソード

命中強化

武器習熟S/ソード

武器の達人

2120

2123

2120

IB38

IB29

IB29

IB39

IB31

IB32

IB31

IB31

0

0

15 21 20 20

0

マナコート

盾(剣とセット)

1

5 1

2

23

3

2

6フェンサー

盾付き

エクセレントレイピア

ピアシング

エレメンタルブレイド

フィッシャーマンソード

ハンドアックス

ライトメイス

ライトフレイル

補助動作でMP５点消費することで１Rの間ダメージを与えた敵は次の攻撃で所持者または所持者を含めた攻撃をしなければならなくなる（精神効果）

魔法の発動媒体

魔法の発動媒体

魔法の発動媒体

魔法の発動媒体

魔法の発動媒体

魔法の発動媒体

魔法の発動媒体

1H

1H

1H投

1H

1H

1H投

1H

1H

5 1

10

4

5 1

6

7

5 1

7 -1

24

23

23

24

23

23

24

22

9 24 5

9 23 20

8 23 14

9 24 10

9 23 11

10 20 12

11 20 10

9 20 12

3 35 105 23 6 67

0/× 14 19 24 50

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

8

2

2

11

5

11

セーフティメット

翡翠のバッジ

黒の眼帯

血水晶のチョーカー

ウェポンホルダー

俊足の指輪

多機能ブラックベルト

ディスプレイサー:幸運のお守り

恨みの鉢巻き

宗匠の腕輪

血晶石の腹帯

Ex369ページ

生死判定を1度だけ振りなおせるが達成値ー２

6時間装着後外すと6R知覚:魔法を得る。

補助動作で武器や盾の持ち替えが可能

射程無限/起点指定の呪いダメとして返す

物理・魔法ダメージの１／１０を溜める

7歳くらいの頃、育ての親に拾われたときに女の子と間違われて「クロエ」と名付けられた。
が、柔らかな風貌は時に女性に見紛うほどであながち間違いではなかったのかもしれない。
本人としては恩人であり大好きな人に付けてもらった名前なので大層お気に入りである。

しかし、育ての親は彼が18歳の時に病を得て死亡。
その今際の際に実は育ての親に拾われたのではなく誘拐されたのだとの告白を受ける。
「かわいい女の子がいるなーと思ったんだけどなぁ…」
「サイテーだね…色んな意味で(呆」

それでもその人と過ごした時間は暖かく幸せで、今でも彼は育ての親を親として家族として大事に思っている。
実の親の記憶もおぼろげにはあるもののネグレクト気味だったようで良い印象はなく、あまり思い出したりもしないようだ。



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

クロエ=アルカラス

交易共通語

魔法文明語

シャドウ語

○ ○

○ ○

○ ○

マッスルベアー

キャッツアイ

ガゼルフット

ビートルスキン

リカバリィ

ケンタウロスレッグ

デーモンフィンガー

スフィンクスノレッジ

メディテーション

ショートソード 1H 5 23 9 23 5

板前

服飾職人

ウェポンホルダーMP専用化

発動体指輪HP専用化

服屋さん

4回目名誉点1d+6

クロースアーマー専用化

バックラー専用化

多機能ブラックベルト

9回目名誉点1d+6

11回目名誉点1d+6

ブラックベルト専用化

14回目名誉点1d+6

マナコ専用化

5

5

50

50

50

20

50

50

20

20

20

50

20

50

2030 2490

▽ラ・ルメイアでのお買い物リスト

調理道具セット

小型ナイフx2

皮手袋x2

銀製の耳飾り

普段着

ベルトポーチ

組み紐

返却

ファイナンス融資

名誉点事業開業金

名誉点事業

名誉点事業

名誉点事業

名誉点事業

名誉点事業

疾風の腕輪

金属球

クロースアーマー

生活費x10

冒険者セット

保存食（1週間分）x5

スカウト用ツール

アウェイクポーションx2

インドミタブルポーションx3

着替えセット

アンロックキーx3

マナチャージクリスタル

魔香草x30

救命草x10

魔晶石(MP3)x120

魔晶石(MP5)x90

魔晶石(MP10)x10

俊足の指輪x2

宗匠の腕輪

怪力の腕輪

叡智の腕輪

魔法の発動媒体指輪

信念のリング

月光の魔符x5

月光の魔符x5

月光の魔符x2

陽光の魔符x5

陽光の魔符x5

陽光の魔符x2

消磨の守護石x10

消磨の守護石x2

ザリムがくれた剣

バックラー

48865
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