
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

メーア＝ベルク（世界樹）

人間

冒険者

15

680

剣の加護/運命変転

女 33

才能を絶賛されたことがある
敵対する者がいる
引きこもっていたことがある

9

6

5

3 14 18 44 7

7 24 18 58 + 2 10

12 18 18 54 9

7 39 18 70 11

9 43 18 75 12

2 56 18 81 13

ファイター

グラップラー

フェンサー

シューター

ソーサラー

コンジャラー

プリースト/エルピュセ

フェアリーテイマー

マギテック

スカウト

レンジャー

セージ

エンハンサー

バード

アルケミスト

ライダー

ウォーリーダー

ミスティック

1

3

1

1

7

1

13

6

4

7

3

2

5

1

5

12

10

15

追加攻撃

投げ攻撃

ルーンマスター

トレジャーハント

ファストアクション

ディフェンススタンス

魔法拡大/数

マリオネット

魔法拡大/時間

MP軽減/プリースト

防具習熟A/盾

双占瞳

防具習熟S/盾

220

225

IB34

2120

2123

IB37

IB39

IB38

IB39

IB33

IB31

IB37

IB32

1 8 11 10

3 10 13 12

1 8 11 10

1 8 11 10

雷光の鎧

ホプライトシールド

40

25

13

15

4

3

24グラップラー

ジャベリン
戦旗槍加工　防御系

1H投 5 -1 -1 10 0 10

3 60 180 13 24 115

24/14 20 26 28 174

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

神聖魔法

妖精魔法

魔動機術7

1

1

13

6

419

13

19

25

18

16

女神のヴェール

宝石飾り

フローティングマギスフィア（大）

ヒメルズ大勲章

軍師徽章

敏捷の腕輪

真ブラックベルト

聖印

アルケミーキット

アビスリング

・ヒメルズドルフ出身
・子供の頃は何でも器用にこなす天才だ！ともてはやされていたが、5年後の某姉妹の登場によって彼女の天下は終わる
・心は硝子だったためそのショックから引きこもりに
・ツバサエイルは敵だが、ウィンとは割と仲良しだった
・23にもなって未だに家に籠っていたので家族に叩き出され強制的に旅立たされ…なかった。
・ひもじくて死にそうになっていた所をラング君に拾われることもなく今に至る
・33歳、ニート。
・1年前から目まぐるしく変わる外界の様子にさらに出不精になっていた
・卓の始まる1日前、ようやく両親にたたき出され路頭に迷うことになる
・冒険者になろうとするもギルドに行く勇気もなく、しばらくのホームレス生活後、限界になってウィンに泣きつく
・髪型は一応ポニーテール



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

メーア＝ベルク（世界樹）

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

汎用蛮族語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

○ ○

○

○

○

○ ○

○ ○

○

ビートルスキン

ストロングブラッド

メディテーション

チックチック

スフィンクスノレッジ

ビビッド

遠隔指示

探索指令

騎獣強化

HP強化

特殊能力開放

MP譲渡

〆獅子奮迅

〆魔法指示

HP超強化

特殊能力完全開放

騎獣超強化

〆八面六臂

ヴォーパルウェポン

インスタントウェポン

ミラージュデイズ

クラッシュファング

イニシアティブブースト

鉄壁の防陣1

鉄壁の防陣2鉄鎧

強靭なる丈陣1 抗心

強靭なる丈陣2 安精

鉄壁の防陣3　甲盾

鉄壁の防陣4　反攻

強靭なる丈陣3 心清

強靭なる丈陣4 賊活

軍師の知略

大いなる挑発

幸運の星の導きを知る

幸運は富をもたらす

星は剣を導く

星は安らぎをもたらす

光る星は弱点を暴く

襲い掛かる敵の幻

怒れる言葉の幻

崩れる壁の幻

背後から迫る闇の幻

光輝く星は高みへと導く

黒き死の幻影

灰色なる敗北の幻影

無色なる不備の幻影

戦旗槍

ベルと友達

100

300

654 1054

アリアドネの糸

消費枠

<騎獣契約証:ウォーホース>

冒険者セット

<騎獣縮小の札Ⅲ>

魔晶石5点x6

宝石（光）

宝石（闇）

宝石（土）

宝石（風）

宝石（火）

宝石（水）

月光の魔符（1点）

魔香草x10

<騎獣契約証:レっサーマンティコア>

騎獣用甲冑

ヴェロニカへのプレゼント（髪飾り）

マテリアルカードB（赤）x5

ミスティックロッド

ミスティックカード

ミスティックオーブ

月光の魔符（2点）x3

陽光の魔符（2点）x3

マテリアルカードA(赤）x5

器用の指輪

月光の魔符（3点）

陽光の魔符（3点）

熱狂の酒x3

マテリアルカードS(赤）x5

マテリアルカードSS(赤）

18点魔晶石

ユラハへの貸し

雫のブレスレッド
1150042
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