
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

ﾄｳﾄﾞｳ　ﾄｳﾜ

ハヌマーン
ノイマン

ブラム＝ストーカー

宗教家

25

償い

結社の一員

自傷

犯罪

巫女

女性

34

忘却

1
1
4
2

0
0
0
1

0
0
0
0

3
1

1
1
7
4

29
8
8
13
26

10 2
1 1 2

内訳→歴史:3、クトゥルフ神話:1、レネゲイド:2 噂話6 3

脇差だったもの
罪滅ぼしの剣

無名
短刀連撃

白兵
白兵
白兵
白兵

7r+9
7r+10
12r+9
15r+9

3
9
12

2
8+n
7
7

データはナイフ。形は短刀。
赫き剣／攻撃力は8+Lv×2(以降n)以下の数値

C+ｺﾝﾄﾛｰﾙ+達人ｺﾝﾊﾞｯﾄ
C+ｺﾝﾄﾛｰﾙ+達人ｺﾝﾊﾞｯﾄ+石火/体力-1D

貴人の礼装 10 -1 判定の直前に使用して達成値+5体力-3、重複可、1ｼﾅﾘｵ3回

10 -1

達人‐ｱﾃﾞﾌﾟﾄ‐
自身の罪

ｱﾙﾌﾚｯド・J・ｺｰﾄﾞｳｪﾙ
執着
傾倒

嫌悪
不信感

日本刀
ウェポンケース
応急手当ｷｯﾄ
コネ：警察官

コネ:噂好きの友人

12 2

ワーディング

リザレクト

貴人の礼装

C：ノイマン

電光石火

ｺﾝﾊﾞｯﾄｼｽﾃﾑ(白兵)

ｺﾝﾄﾛｰﾙｿｰﾄ

渇きの主

赫き剣

切り払い

ﾘﾐﾃｯﾄﾞｲﾓｰﾀﾙ

ｴｸｽﾏｷﾅ

ﾏｼﾗの如く

疾風剣

破壊の血

★

0

4

2

2

2

1

4

4

1

4

2

2

4

4

-

1d10

2

3

3+2

2

4

3

1

オート

気絶時

ﾒｼﾞｬｰ/ﾘｱｸｼｮﾝ

ﾒｼﾞｬｰ/ﾘｱｸｼｮﾝ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾏｲﾅｰ

ﾘｱｸｼｮﾝ

視界

-

武器

至近

至近

シーン

自身

単体

自身

自動

自動

自動

対決

対決

対決

自動

-

↓100

肉体・感覚

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

経験点を使うため記載

C値-LV

組み合わせたとき判定ダイスLV+1個。体力-１D

判定ﾀﾞｲｽLV+1個(判定ダイス+2、攻撃力+5)

白兵判定を【精神】で行う

装甲無視、攻撃が当たった時LV*4回復。

LV*2以下の体力を任意に減らして攻撃力(減らした体力)+8、ｶﾞｰﾄﾞ値0の武器を作る。

白兵で回避ができる。

エフェクト構成の完成形を目指すにあたって、経験点がいくら必要なのか、などを調べたりする。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

ﾄｳﾄﾞｳ　ﾄｳﾜ

血濡れ桜俄
罪襲

切り払い
鍔迫り

白兵
白兵
　　
白兵
白兵

15r+10
15r+10

0
12r+9
15r+9

16
19

10
13

13+ｎ
13+ｎ

C+ｺﾝﾄﾛｰﾙ+達人ｺﾝﾊﾞｯﾄ+赫き剣+石火/体力-1D
C+ｺﾝﾄﾛｰﾙ+達人ｺﾝﾊﾞｯﾄ+赫き剣+渇きの主+石火/体力-1D、装甲無視+命中時体力12回復

ｺﾝﾄﾛｰﾙ+達人ｺﾝﾊﾞｯﾄ+切り払い
ｺﾝﾄﾛｰﾙ+達人ｺﾝﾊﾞｯﾄ+石火+切り払い/体力-1D

赤河の支配者

鮮血の一撃

彼方からの声

真偽感知

4

4

1

1
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