
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

エージーン

ビショップ

フォーキャスター セージ

エルダナーン

冒険者

25

男

20代前半

天涯孤独

友情

17
5
0

5

9
3
0

3

12
4
1

5

39
13
4

17

9
3
1

4

39
13
2

15

15
5
1

6

189

241

5

おしゃれの盾
大きな目
ビレッタ

フェザーアーマー
ソリッドブーツ

高位聖印

0 0 0 3 0 -1 0

2
9 1
3

3 0 5 0 15 9 10

3 0
3 0 5 17 15 9 10

2 2 2

4 4 2
3 3 3
4 4 2
17 6 3 26 5
17 6 3 26 2
17 6 23 2

3 3

ポーションホルダー
MPポーション*3
MPポーション
HPポーション
バックパック

ハイMPポーション*5
万能薬*2

194722

10

イモータリティ

プロテクション

ヒール

エンサイクロペディア

エフィシエント

クイックヒール

アフェクション

コンコーダンス

ハイウィズダム

ホーリーライト

ディスマントル

ナチュラルヒストリー

レイズ

リヴァイアサンフラッド

★

5

1

1

5

1

1

1

3

1

2

1

1

1

1

-

3

4

-

-

5

-

-

-

6

8

-

10

8

パッシヴ

DR直後

メジャー

セットアップ

パッシブ

イニシアチブ

DR直後

パッシブ

パッシブ

メジャー

セットアップ

パッシブ

メジャー

判定直前

-

20m

20m

-

-

-

20m

-

-

20m

20m

-

20m

20m

自身

単体

単体

自身

自身

自身

単体

自身

自身

単体

単体

自身

単体

単体

-

自動成功

魔術

自動成功

-

自動成功

自動成功

-

-

魔術

知力

-

魔術

自動成功

1/MP

シーン1回

シナリオ1回

シーン1回

《トリビアリスト》を取得する

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

対象の【HP】を[4D+CL*3]点回復

行動を消費せずにエネミー識別が可能

ダイスロールを行う魔術の効果に+[SL*2]

行動済みにならずに即座に《ヒール》使用可能

対象が受ける予定のダメージを0にする

「対象：場面(選択)」「射程：視界」のすべての対象にエネミー識別を行える

【知力】判定の達成値に+[SL*2]

対象に貫通ダメージ2d+10の魔法攻撃 対象が「種別:妖魔、魔獣、魔族」で1点でもHPダメージを与えた場合[威圧]付与

対象の【知力】と対決を行い、勝利した場合対象の【物防】【魔防】を-[SL*3] ラウンド終了時まで持続

エネミー識別判定に+2d

対象の戦闘不能を回復し、【HP】を2d+10点回復させる

パルティナサファイアを携帯中のみ使用可能。対象の行なう判定の達成値に−２Ｄする。減らす達成値はダイスロールをすること

小さいときに両親を殺されて一人きりに。
頑張って生きてきた結果、敬語で嫌味を言う感じの男になった。
なんだかんだあって死にかけたときに偶然dodoさんのキャラに救われ、そこから一緒に旅をすることに。
世間知らずの彼女が掲げる目標を面白く思い、協力している……といった感じ。
眼鏡かけていますが、割れません()

名前：パルティナサファイア
種別；道具　　価格：購入不可　鑑定値：３０（効果２の判明に必要）
効果１：あなたは所持している限りあらゆる水の影響を受けず、水の中でも呼吸ができ、水に関するトラップも効果を発揮しない。
効果２：効果参照。あなたが行なう魔法攻撃、回復、ダメージの軽減の効果の算出直前に使用する。その効果に＋［ＣＬ×５］する。この効果は１シナリオに１
回まで使用できる。

両親曰く、リヴァイアサンの祝福を受けたサファイア。
なんでも、エリンディルよりもでかい魚が背中に大陸を乗せて泳いでいて、そこに住んでいた時にリヴァイアサンからもらった、とかなんとか言ってました。あ
なたはこの話を信じてもいいし、与太話だったと切り捨ててもよい。

75G 聖印下取り代金
25G ハット下取り代金
150G ダルマティカ下取り代金
50G ラウンドシールド下取り代金
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

エージーン リムーブトラップ

モンスターロア

トレーニング：知力

インサイト

イクイップリミット

トレーニング：精神

ヒストリー

ベアアップ

1

1

1

1

1

1

1

1

-

-

-

-

-

-

-

-

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

-

-

-

-

-

-

トラップ解除の判定に+1d

エネミー識別の判定に+1d

知力基本値に+3

嘘を見抜いたりする精神判定に+1D

装備品の重量制限に+5

精神基本値に+3

国や町の概要、歴史、人物、過去にあった出来事などについて知っているかの【知力】判定に+1D

スキルのリアクションとして行う【精神】判定に+1d
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