
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ミハイル・テルミン

人間

冒険者

16

8700

剣の加護/運命変転

男 18

故郷の場所を知らない
まだ恋をしたことがない
一定期間の記憶がない

9

2

10

2 5 16 2

9 20 38 6

2 11 15 2

9 45 56 9

10 78 12 110 + 1 18

10 56 76 12

ソーサラー

プリースト/賢神キルヒア

スカウト

セージ

エンハンサー

アルケミスト

ウォーリーダー

16

2

7

15

6

5

13

ルーンマスター

トレジャーハント

ファストアクション

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

マナ耐性

賢人の知恵

魔法拡大/数

魔法誘導

武器習熟A/スタッフ

魔法収束

魔法制御

鷹の目

武器習熟S/スタッフ

武器の達人

クリティカルキャスト

IB34

2120

2123

2120

2121

2123

3144

3142

IB39

IB32

IB31

IB39

IB32

IB30

IB31

IB31

IB36

0

0

0

0

マナコートプラス 1

0

8

8

マナスタッフ

ジャベリン

聖杖ラトナ

魔力+1、魔法の武器

戦旗槍

魔剣（効果はその他メモを参照）

2H

1H投

2H

3 1

5 -2

10 +3

1

-2

3

12 3 13

10 0 10

12 3 20

3 38 114 0 8 106

33 31 25 28 147

真語魔法

神聖魔法

16

2

35

21

とんがり帽子

聖印（キルヒア）

ひらめき眼鏡

ＤＧ：アルケミーキット

インテリアニマルサック

知性の指輪

不撓のバックル

幸運の羽

強魔の指輪

知性の指輪

魔物知識判定＋１

見識判定、探索判定に＋１

ディスプレイサー・ガジェット付き

探索、魔物知識、危険感知、罠感知＋１

ガンの攻撃を精神抵抗で受けることができる

貫通、突破の巻き込まれ時、「１～３」ではなく「１～２」で巻き込まれる

魔力＋１（ぐぅ様が加工してプレゼントしてくれた）

記憶喪失の１８歳の少年
レインに拾われ、リリに預けられる形でキノア王国に。それを恩義に感じ、キノア王国で冒険者をしている
なぜか魔物の知識だけは喪失せずに頭の中に入っているらしい
名前も本当の名前は知らず、この名前はレインに名付けられた
現在は冒険者宿「ねこまみれ」に個室の１室をご厚意に甘えて使わせてもらって生活している
攻撃魔法が得意で、補助魔法は苦手。失敗もしばしばなので補助魔法の使用はなるべく避けている
実は昔、当時は旅に出たばかりのルイ君（別卓の私のＰＣ）と出会っており、数カ月の間、一緒にいた。

ミハイルは昔は明るい子だった。しかし記憶喪失後、性格は暗くなってしまっている。これは記憶喪失時、「僕は捨てられた」と思い込んで
しまったからである。今はキノアでお世話になっているが、いずれキノア王国からも捨てられることになるだろうと思っている。だから普段
の明るいミハイルは捨て、暗い性格のミハイルを作り上げた。しかし記憶が徐々に戻っていくうちにそうではないことに徐々に気づき始める



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

ミハイル・テルミン

巨人語

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

妖魔語

ミアキス語

バルカン語

ライカンスロープ語

バジリスク語

リザードマン語

ケンタウロス語

○

○ ○

○

○

○

○ ○

○

○ ○

○ ○

○

○

○

○

○

○

○

○

アンチボディ

ストロングブラッド

メディテーション

ラビットイヤー

ケンタウロスレッグ

スフィンクスノレッジ

パラライズミスト

ヴォーパルウェポン

バークメイル

クラッシュファング

イニシアティブブースト

軍師の知略

怒涛の攻陣Ⅰ

怒涛の攻陣Ⅱ烈火

怒涛の攻陣Ⅱ旋風

怒涛の攻陣Ⅲ旋刃

怒涛の攻陣Ⅳ輝斬

怒涛の攻陣Ⅲ轟炎

怒涛の攻陣Ⅳ爆焔

神速の構え

怒涛の攻陣Ⅴ颱風

怒涛の攻陣Ⅴ獄火

鉄壁の防陣Ⅱ堅体

鉄壁の防陣Ⅲ甲盾

とんがり帽子専用化

ひらめき眼鏡専用化

友人（レイン）

貴重な友人（レイン）

友人（リリ）

貴重な友人（リリ）

友人（ルル）

貴重な友人（ルル）

友人（トワ）

貴重な友人（トワ）

戦旗槍

友人（ハル）

貴重な友人（ハル）

友人（レン）

友人（ヌル）

貴重な友人（ヌル）

貴重な友人（レン）

友人（ナナシ）

貴重な友人（ナナシ）

友人（ウェイン）

貴重な友人（ウェイン）

友人（ヴィクトリカ）

貴重な友人（ヴィクトリカ）

友人（カンナ）

貴重な友人（カンナ）

50

50

150

150

150

150

150

150

150

150

100

150

150

150

150

150

150

150

150

150

150

150

150

150

150

230 3730

冒険者セット

着替えセット（１週間分）

保存食（１週間分）x2

テント（６人用）

毛布x6

魔香草x7

魔香水x5

スカウト用ツール

ルル特製保存食（チョコ）x3

マナチャージクリスタル（５点）

マナチャージクリスタル（５点）

魔晶石（５点）x10

魔晶石（１０点）x7

魔晶石（１５点）x6

魔晶石（２０点）x4

マテリアルカード緑（Ａ）x10

マテリアルカード緑（Ｓ）x20

マテリアルカード赤（Ａ）x5

マテリアルカード赤（Ｓ）x30

知性の指輪x10

月光の魔符Ⅰx3

月光の魔符Ⅱx5

月光の魔符Ⅲx7

月光の魔符Ⅱx2

陽光の魔符Ⅱx2

陽光の魔符Ⅰx3

陽光の魔符Ⅱx5

陽光の魔符Ⅲx5

60435
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