
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

キリエ・エレイソン

エルフ

剣士

7

2980

暗視、剣の加護/優しき水

男 59

血縁者と死別したことがある
溺れたことがある
命を救われたことがある

12

5

9

10 1 23 + 1 4

12 4 2 30 + 1 5

3 1 9 1

8 1 14 2

11 3 23 3

8 2 19 3

フェンサー

スカウト

エンハンサー

アルケミスト

アーティザン

7

4

1

1

1

挑発攻撃

回避行動

武器習熟/投擲

武器習熟S/投擲

IB37

IB29

221

IB31

0

0

7 11 12 8

0

クロースアーマー

バックラー

1

1 1

1

14

2

2フェンサー

ストーン

ダガー

チャクラム

フレイムジェル

スローイングスター

インジェクター

氷雪刃

クリアチャクラム

射程10m

射程10m

射程20m

射程10m、引火すると、6Rの間1ｄ6の火炎属性魔法ダメージ

射程10m、暗い場所で夜空の星程度に輝く

射程20m、ランク効果：命中に失敗すると仕込んである毒は消費しない

射程10m、水・氷族k製の物理ダメージ、1日以内に専用の容器に戻す、装飾品から外したラウンドは命中＋1

射程20m

1H投

1H投

1H投

1H投

1H投

1H投

1H投

1H投

1

3

1

1

1 1

1

4

1

11

11

11

11

12

11

11

11

11 11 6

9 11 3

9 11 6

0 11 6

9 11 1

9 11 1

9 11 6

9 11 6

3 31 93 14 2 35

0/× 9 9 10 19

アーティザンハット/1

氷雪刃

アルケミーキット

ブレードスカート

俊足の指輪

巧みの指輪

【呪印：誤射防止】

武器の持ち替えが可能

【経歴】
ザルツの田舎に住んでいたエルフの男性
故郷の村を蛮族の襲撃によって奪われ、両親や友人達を失う
しかもそれが同族の手引きによる裏切りということにショックを受けてしまい、以来山に引きこもってしまう
十数年他人と接していなかったせいですっかり内気とコミュ能力を失ってしまう
その上、川に溺れると言うエルフにあるまじき失態から、ますます自分に対する自信を失ってしまう
災害により住んでいた場所を追われて、しかたなく山を下りることとなった彼は、手に職も無く、冒険者となるしかなかった
とりあえず、一番近くの街であるエイジャに移り住む事となったのである

【容姿・性格】
引っ込み思案で、コミュ障



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

キリエ・エレイソン

エルフ語

交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

○ ○

ガゼルフット

パラライズミスト

【呪印：誤射防止】

リッパーナイフ
射程10m

1H投 5 11 8 11 5

ハーデン鷹爪流投擲術

バックラー専用化

50

50

188 288

冒険者セット

保存食（一週間分）x6

着替えセット

下着x7

エンブレム『架け橋』

アウェイクポーション

スカウトツール

フックx3

ロープx3

くさびx3

小型ハンマー

巧みの指輪x2

宗匠の腕輪

俊足の指輪x4

マテリアルカードBx15

マテリアルカードAx15

リュッケン軍用越冬食x10

サバイバルコート

■投擲

ストーン

ダガーx10

フレイムジェルx2

スローイングスターx2

カイエンベノムx15

チャクラムx5

クリアチャクラムx2

リッパーナイフx3

5387
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