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技能
レベル

基本
命中力
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必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
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魔物知識/弱点
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□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

【女王の繭】セフィラム

バジリスク

賢者

15

680

邪視と瞳石、猛毒の血液、魔物化、弱点(水氷+3)

女性 ????歳(外見18歳)

【蛮族表A/5-6：人族研究をしている】
【蛮族表A/2-4：戦場に置き去りにされた】
【蛮族表C/6-6：格下の相手に負けた】

7

10

16

7 14 2

7 14 2

9 19 3

11 21 3

4 59 79 + 2 13

5 59 80 13

コンジャラー

フェアリーテイマー

レンジャー

セージ

エンハンサー

バード

アルケミスト

フィジカルマスター6

13

7

5

5

1

1

15

ルーンマスター

治癒適性

不屈

鋭い目

魔法誘導

魔法拡大/数

MP軽減/フェアリーテイマー

魔法収束

魔法制御

鷹の目

クリティカルキャスト

魔力強化

IB34

2122

2123

2120

IB32

IB39

IB33

IB39

IB32

IB30

IB36

IB32

0

0

0

0

クロスアーマー 1

0

2

3

ジャベリン
戦旗槍/ランク2から使用可能/覚醒効果の権利有り/咆哮半径500ｍ

1H投 5 -2 -2 10 0 10

3 19 57 0 3 68

19 0 18 28 137

操霊魔法

妖精魔法

6

13

20

27

とんがり帽子

D：豪華な装飾品

ひらめき眼鏡

叡智の腕輪

ブラックベルト

韋駄天ブーツ

叡智の指輪

叡智の指輪

【多機能ベルト：アルケミーキット】

魔物知識判定に＋1

【配下8人/Lv12：スレイガー1人/レイヴンエクスキューソナー2人/スペルジャマー1人/ガネーシャクシャトリア1人/サキュバス2人】
【解説：子煩悩なバジリスク。ハヴォック同様に捨て子を見つけては拾い育てていたら、集落の長になっていた。元々セフィラムは人族の研
究が好きな学者だったが、当時人族と蛮族間で起こった戦争に参加させられ、その後、戦場に置き去りにされてしまった。原因として、当時
のセフィラムは臆病な性格だった為にゴブリンにすら負けてしまうという虚弱さであった為、仲間達から見捨てられてしまったのであった。
その後、セフィラムは千竜崖に置き去りにされ、そこで捨てられた戦争孤児を拾う。彼女は、その子らを守る為、魔物化して外敵から子供た
ちを守っていたらいつの間にかここまで強くなっていたという。また、セフィラムは魔物化すると蛹の様な形態になるが、これは彼女の臆病
さと守るという意思がこのような姿にしているのではないかと考えられる。セフィラムは蛮族でありながら心優しい性格の持ち主であったた
め妖精達と仲がいい。】
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【女王の繭】セフィラム

巨人語

交易共通語

神紀文明語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

妖魔語

バジリスク語

ノスフェラトゥ語

フォルミカ語

○

○ ○

○

○ ○

○ ○

○

○ ○

○ ○

○

○

○ ○

○ ○

○ ○

ビードルスキン

メディテーション

ストロングブラッド

オウルビジョン

スフィンクスノレッジ

モラル

パラライズミスト

堅陣の構え

鉄壁の防陣Ⅰ

鉄壁の防陣Ⅱ：鉄鎧

鉄壁の防陣Ⅱ：堅体

軍師の知略

鉄壁の防陣Ⅲ：甲盾

鉄壁の防御陣Ⅳ：反攻

鉄壁の防御陣Ⅳ：無敵

鉄壁の防陣Ⅲ：鋼鎧

0 0

バルバロス携帯セット

スーツ(上下セット)x30

ミュージックシェル

運命の楽譜

イグニスの魔符x5

アルケミストカード(緑)Sx3

5点魔晶石x10
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