
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

プロテア＝フラウロス

ナイトメア

魔神使い

6

2810

異貌、弱点[水氷、銀+3]

女 22

住処が燃えたことがある、
負けず嫌いと評されたことがある、
家族に異種族がいる

11

8

11

11 1 23 + 1 4

8 3 22 + 1 3

6 4 18 + 2 3

3 1 12 2

8 1 20 3

2 1 14 2

スカウト

エンハンサー

アルケミスト

デーモンルーラー

3

1

1

6

魔法拡大/距離

魔法拡大/数

魔力撃

IB39

IB39

IB39

エルフ語

交易共通語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

ザルツ語

○ ○

○ ○

○

○ ○

○

○ ○

キャッツアイ

パラライズミスト

0

0

0

0

チェインメイル

タワーシールド

18

17

-1

-1

6

2

8

3 23 69 -1 8 30

0/× 6 8 8 32

召異魔法 6 9

魔神の契約書

怪力の腕輪

アルケミーキット

匠の指輪

俊足の指輪

経歴
 ４６５住処が燃えたことがある、
343負けず嫌いと評されたことがある、
 １２４家族に異種族がいる

魔神使いな人間の父、弓使いで病弱なエルフの母の間に生まれたナイトメアの少女
 生まれるたときに父がランプから出した、グルネルの神聖魔法で母の傷をいやしたので母は死なずに済んだ
小さいときは母の目を盗んでちょこちょこ魔神使いの技を教えていた父と、娘には普通の女の子になってほしいと家事を教えていた母の間で
教育方針の違いで喧嘩が起こるくらいしか夫婦間で喧嘩が起こらなかったほど幸せな家庭で育った
交友関係もナイトメアであることを気にしない人間の少女の親友を得て、
 「昨日は負けたけど、今日はリンちゃんにかけっこで勝ったんだよ！」とこんな平和百パーセントな会話をしていた



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

プロテア＝フラウロス

冒険者セット

スカウト用ツール

魔神の契約書10枚x2

永続に変更する儀式代

緑Bマテリアルカードx8

緑Aマテリアルカードx4

アウェイクポーション

5494

地位・例外的存在

称号・『虎毒』

7０

20

25 115
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