
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

インナ＝ラジェフ

ナイト

サモナー

ウォーリア

バード

レムレス(ドラゴネット:アンスロック)

16

女性

20

29
9
2

11

9
3
1

4

8
2
1

3

9
3
1

4

9
3
0

3

31
10
2
4
16

18
6
1

7

194

121

5

ナイトシールド
ディフェンスメイス

ラウールの兜
大地の緑衣

キングキマイラの翼
豊穣の花冠

マシンアーマー、リムブースト･メタル、クリスタル
ハイパーシールド、パーフェクトシールド(計算済)

24 31 -1
至近 -1 13 3 5 -2

-1 3 0 0
0 22 16 0
1 5 2 2

4 0 3 0 16 6 16
5 3

4 0
3 13 3 62 73 3 18

2 2 2

3 3 2
4 4 2
3 3 2
4 4 2
4 4 2

16 1d 6 22 3

異次元バック
冒険者セット

筆記用具
寝袋

リムブースト･メタル
硬性のクリスタル

ランチボックス
碧星のデザート*2

マスター特製保存食*0(味各種)

ポーションホルダー
HHPP*1
MPP*7

HMPP*12

ジュエルホルダー
サファイア*14

高級サファイア*5

7809071

54

リインカネーション

ディフェンダー

ドラゴネット:アンスロック

カバーリング

アレグロ

カバームーブ

アイアンクラッド

マジックディフェンダー

フルディフェンス

クイックソング

ファイトソング

シルバリィソング

アンプロンプチュ

スレノディ

ジョイフルジョイフル

★

○

★

★

○

◇

○

★

★

1

★

★

★

3

1

-

3

-

2

-

4

3

-

5

10

-

-

7

10

7

効果参照/メイキング

マイナー

判定直前

DR直前

パッシブ

《カバーリング》

DR直後

パッシブ

フリー

セットアップ

セットアップ

パッシブ

判定直後

メジャー

メジャー

-

-

20ｍ

-

-

効果参照

-

-

-

-

20m

-

-

20m

20ｍ

自身

自身

単体

至近

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体*

自身

自身

範囲

単体*

自動

自動

自動

単体

-

自動

自動

-

自動

自動

自動

-

自動

呪歌

呪歌

1/シナリオ

1/メインプロセス

SL/シーン

SL/シーン

1/シナリオ

1/シーン

SL/シナリオ

SL/シーン

取得時「タイミング:メイキング」が含まれる、レムレス以外の種族スキルを一つ選択。キャラクター作成時、選択した種族スキルを取得する。

【物理防御】+[SL*3]。シーン持続。

対象のその判定に+1ｄ。

対象にカバーを行う。

呪歌判定達成値+[SL*2]。

《カバーリング》の「射程:至近」から「射程:20ｍ」に変更。

自身が受ける物理ダメ+[SL*3]

自身が使用する《ディフェンダー》の効果を「【物理防御】と【魔法防御】+[SL*3]」に変更する。

《ディフェンダー》を同時使用。

「タイミング:メジャー」「判定:呪歌」「分類:呪歌」を同時使用。

対象が既に使用した「使用条件:シナリオ～回」のスキルの使用回数を一つ増やす。

呪歌判定+1ｄ。

その判定を呪歌判定で代用する。

使用する際属性を一つ選択。対象を選択属性に変更。シーン持続。

行動済みのキャラクターを未行動にする。

◆PCについて
・インナ＝ラジェフという病弱少女を依り代にエリンに来たレムレスだよ。
・病気でインナが亡くなり今は私がインナよ！ということで猫を被りながら暮らしてるよ。
・別に乗っ取ったんじゃないんだからね！最期までお姉ちゃんと(姿形等が)一緒が良いってインナの最期の願いをかなえてあげてるだけなんだからね！
・他PCのことはインナを通じて知ってるよ！皆には内緒だけど、幻の6人目の幼馴染ってやつだね！
・適性で盾をやってるけど痛いの嫌いだから、戦闘中攻撃を受けるとご機嫌斜めになるよ！八つ当たりには気を付けてね！
・双子の姉のシオンとは左右対称の2Pだから、色で見分けてね！

◆大惨事表ライフパス
・裕福な家に生まれた
・自分にそっくりな人物を知っている
・役に立たない得意な技がある

◆紋章
美の紋章　
コスト：サファイヤ
効果参照：このキャラクターがダメージを受ける際に使用、任意の【MP】点(CL点)消費する｡受けるダメージは消費したMP1点につき-1点する。

キングキマイラの翼
種別：防具　レベル：10　重量：4
物理防御力：+5　魔法防御力：+2　移動修正：+2　回避修正：+1
装備部位：補助防具　価格：購入不可　鑑定値：21



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

インナ＝ラジェフ

勇気のホイッスル*6

使い魔(青色ポメロ/精神)
使い魔(赤色ポメロ/筋力)

お祭り経費

パーミエーション

インバルネラブル

スティールクラッド

アラウンドカバー

ハイパーシールド

パーフェクトシールド

ファミリア

ガーディアン

ファイナルガード

大地の緑衣

美の紋章

バイタリティ

トレーニング:筋力

パラディオンⅠ

パラディオンⅡ

アニマルエンパシー

トレーニング:精神

マシンアーマー

エンラージリミット

★

★

○

◇

★

◇

2

★

★

1

★

1

★

1

★

★

★

★

★

★

★

★

-

-

3

4

-

-

-

-

-

サファイア

-

-

-

-

-

-

-

-

DR直後

DR直後

《アイアンクラッド》

《カバーリング》

パッシブ

パッシブ

アイテム

DR直後

クリンナップ

効果参照

パッシブ

パッシブ

効果参照

効果参照

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

-

-

-

-

-

-

20m

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動

自動

自動

自動

-

-

-

自動

自動

-

-

自動

自動

-

-

-

-

1/シナリオ

1/シナリオ

SL/シナリオ

盾装備

盾装備

使い魔携帯、1/シーン

1/シナリオ

ウォーリア

ウォーリア

物理ダメを受けるDR直後使用、そのダメを0に変更。

自身が受けるDR直後使用、そのダメを０に変更。

《アイアンクラッド》は魔法ダメに対しても効果を発揮。さらに、《アイアンクラッド》の効果+[SL*4]

同エンゲージにいる任意のキャラクターにカバーを行う。

【魔法防御】+[自身が装備している「種別:盾」の「物理防御力」]。

装備している「種別:盾」の「物理防御力」+[SL*3]。

使い魔をSL個取得。

対象の受けるダメ-[CL*5]。ただし、携帯している使い魔が一つ使用不可になる。

既に使用した《インバルネラブル》の使用回数を1増やす。

【恩恵】アイテム:《大地の緑衣》取得。　【束縛】「分類:植物」を害することは出来ない。これらのキャラクターにHPダメやHPロスを与えた場合、同じ値のMPロスを受ける。

このキャラクターがダメージを受ける際に使用、任意の【MP】点(CL点)消費する｡受けるダメージは消費したMP1点につき-1点する。

【最大HP】+[CL]。

選択能力基本値+3。

自身が受けるDR直後に使用。Ｆ1点を消費。受ける予定のダメを-5する。

《カバーリング》と同時使用。Ｆ1点消費。１回のメジャーでの複数回攻撃や、カバーを行うことが出来ないスキルを使用されてもカバーが行える。

「分類:動物、魔獣」のエネミーと意思疎通ができる。

選択能力基本値+3。

【物理防御】+2、【魔法防御】+1。

携帯品の重量制限が[【筋力基本値】*2]。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

インナ＝ラジェフ マシンリム

パラディオンⅢ

インサイト

スティグマ

フックダウン

★

★

★

★

★

-

-

3

パッシブ

パッシブ

パッシブ

効果参照

クリンナップ

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

自動

自動

1/シナリオ

1/シーン

【筋力基本値】【器用基本値】【敏捷基本値】に+1。

《パラディオンⅠ》の「効果」を「ダメージ軽減を行う。【幸運】点以下のFを消費。FⅠ点ごとにダメ-5する。」に変更

はったりや嘘を見抜く【精神】判定+1d。

判定を行った後で使用。F1点を消費しその判定の達成値に+1d。

「種別:ポーション」のアイテムを1個使用。
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