
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

レヴィ・トレイメント

スカウト

レンジャー

シーフ

アルケミスト

ヴァーナ

16

♀

18

11
3
1

4

27
9
3

12

31
10
0

10

6
2
0

2

10
3
2

5

6
2
0

2

28
9
2

11

130

141

5

マスケット

アボイドクローク
トリックマント

鷹の目

40m -1 7 0 0 0 -5 0

1 9
5

3
12 0 10 0 2 15 9

1 5
1 19 -1 -3
12 29

11 14 2 10 11

2 2 2

5 5 2
12 12 2
5 5 2
2 2 2
2 2 2

カートリッジ：火
ガンストック

パウダーチャージⅡ
パウダーチャージⅢ
パワーブースター

ジュエルホルダー
オブシダン*6

ランチボックス
マスター特性保存食*5

ポーションホルダー
ハイMPポーション*5

轟魔弾*15
万能薬
耐毒符

転移の呪符

水牛
寝袋

6527962

53

オーバーパス

バタフライダンス

インタラプト

ドッジムーブ

デュアルアロー

リサイクル

ガンスミス

オプションパーツ

アームズマスタリー：錬金術

クイックフォージ

ウェポンフォージ

ハンターウェポン

★

1

1

1

★

3

1

★

1

2

1

1

5

★

3

-

2

8

3

8

パッシヴ

パッシブ

効果参照

効果参照

効果参照

効果参照

アイテム

アイテム

パッシブ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

メジャー

アイテム

- 自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

効果参照

-

自動

自動

自動

自動

自動

錬金術

盾非装備

ｼｰﾝSL個

ｼｰﾝSLに

狼族、移動力+5m、行動値に+1

回避判定+1D

スキル打ち消し

回避と同時 回避SL+2

矢弾二つ使用

シーン終了後に矢弾回収

マスケット所持

銃部品SL個

命中+1D

ｳｪﾎﾟﾝﾌｫｰｼﾞをｾｯﾄｱｯﾌﾟ使用

射撃攻撃+SLD シーン持続

携帯品武器SL個に種別：狩猟追加

【セットアップ】クイックフォージ＆ウェポンフォージ
【マイナー】ブレイククロス
【メジャー】ダブルアタック+紋章（初回3回デュアルアロー）
【クリンナップ】フックダウン

錬金銃：パワー
武器攻撃力+7　重量+3　行動値-5　移動力-3
オプションパーツにレールガン専用パーツを選択できる

王国の紋章　タイミング：効果参照　コスト：オブシダン　紋章位置：左胸（黒色）
任意の【MP】点(CL点)まで消費する｡効果をダイスで求める｢分類:錬金術｣｢種別:錬金術｣｢種別:ポーション｣に有効。
HP回復､MP回復､武器攻撃､ダメージ増加､ダメージ軽減する効果に消費したMP1点につき効果に+1点する。

高機動部隊で行動値+5
――――――――――――――――――――――――――――――――――――――――――――――――――――――――――――――――――――――――
好きなもの：リリィ
嫌いなもの：ポメロ（嫌いだけど、リリィが好きなので隠している）

夢か現か、自分のいるこの世界が本物なのかと疑念を抱く。視界が黒く染まり、足元が揺らぐ。
私は、私の弾は、一体何を貫いた……？

レヴール：幻想的な、夢のような



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

レヴィ・トレイメント

ナイフ*3
リリィへの借金返済
インナへの借金返済

光る☆ロングソード（かっこいい）

ブレイククロス

クイックプリペアー

エンカレッジ

アキュレイト

ストレイトショット

マークスマン

フォーチュンヒット

ハードラック

アデンダム

ダブルショット

フィールドワーク

バーサタイル

ソウルスナイプ

王国の紋章

威風の誓い

アルコンシード

ファインドトラップ

リムーブトラップ

3

1

★

1

★

1

1

5

1

3

1

1

2

1

★

1

★

1

1

1

1

1

6

10

8

9

4

10

ｵﾌﾞｼﾀﾞﾝ

マイナー

効果参照

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

効果参照

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

メジャー

判定直前

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

効果参照

効果参照

効果参照

パッシブ

パッシブ

20ｍ

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

ｼﾅﾘｵ1

ｼｰﾝ1

ｼﾅﾘｵSL

ｼﾅﾘｵ1

ｼｰﾝSL

ｼﾅﾘｵ1

ｼｰﾝSL

ｼﾅﾘｵ2

狩猟武器消費 武器ﾀﾞﾒ+SL*10

ｼｰﾝ終了時 狩猟武器復活

メインプロセスを行う

器用判定+1D

射撃命中+1D

射撃ダメージ+SL*5

武器攻撃+幸運能力値

命中判定後使用 1を6に変更

メインプロセスを行う

2回攻撃 単体※ 2回目+3D

判定+1D

ｽｶｳﾄのｼﾅﾘｵ1ｽｷﾙ復活

攻撃と同時使用 6一つでｸﾘﾃｨｶﾙ

メモ欄参照

回避+1D 頭非装備

DR直前 ダメ+CL+1D　2回目の使用でNPC化

トラップ探知+1D

トラップ解除+1D



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

レヴィ・トレイメント トレーニング：筋力

トレーニング：幸運

トレーニング：器用

トレーニング：敏捷

インテンション

イクイップリミット

エンラージリミット

アニマルエンパシー

フックダウン

スティグマ

フェンサーⅠ

フェンサーⅡ

フェンサーⅢ

威風の誓い

アルコンシード

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

★

1

★

★

★

3

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

効果参照

効果参照

判定直前

パッシブ

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動

自動

自動

自動

ｼｰﾝ1

ｼﾅﾘｵ1

基本値+3

基本値+3

基本値+3

基本値+3

最大MP+CL

装備の重量制限+5

携帯重量+筋力*2

「分類:動物、魔獣」のエネミーと意思疎通できる

ポーション使用

判定後使用 F1消費 判定+1d

F1消費 攻撃+対象人数D

F1消費 リアクション+2D

DRにF使う際+2D

成長点10

成長点20
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