
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ソルティ・レイ

メイジ

セージ イリュージョニスト

ヴァーナ

騎士

7

女

21

渡来

人探し

9
3
0

3

7
2
0

2

24
8
0

8

15
5
2

7

16
5
2

7

12
4
1

5

9
3
1

4

52

81

5

おしゃれの盾
知識の書

マジカルハット
ガードローブ
ローグマント

大きな目

0 0 0 3 0 -1 0

3
9 3 1 -1
4

2 0 8 0 5 15 8
2

2 0
2 0 8 19 8 17 7

2 2 2

7 7 2
2 2 2
7 7 2
7 4 11 3
7 4 11 2
7 1 8 3

2 2

ポーションホルダー
小道具入れ

ベルトポーチ
手提げバッグ
バックパック

にく
果実

HPポーション
MPポーション

ハイMPポーション
万能薬

冒険者セット

1025028

25

アクロバット

マジシャンズマイト

エンサイクロペディア

クイックサーチ

ウィークポイント

バイタルパート

コンコーダンス

コンセントレイション

ウォータースピア

マジックブラスト

リゼントメント

ディスターブイメージ

アドバイス

プレディクション

リバーサル

★

1

★

★

1

★

★

★

★

2

★

1

★

★

1

-

-

-

5

8

5

-

-

6

3

-

-

-

-

10

パッシヴ

パッシヴ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

《ｳｨｰｸﾎﾟｲﾝﾄ》

パッシヴ

パッシヴ

メジャー

ムーブ

効果参照

判定直前

判定直前

パッシヴ

判定直後

-

-

-

-

20m

-

-

-

20m

-

-

10m

20m

-

20m

自身

自身

自身

自身

1体

自身

自身

自身

単体

自身

自身

単体

単体

自身

単体

-

自動成功

自動成功

自動成功

知力

自動成功

-

-

魔術

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

-

自動成功

-

-

-

1/ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

-

-

-

-

-

-

1/ｼﾅﾘｵ

1/ｼﾅﾘｵ

6/ｼﾅﾘｵ

-

1/シーン

猫族、作成時に敏捷基本値に+3

魔法攻撃のダメージに+[SLd]する。

エネミー識別を行う

エンサイ+一つスキル使用

対象のリアクションを-［1d］

ｳｨｰｸﾎﾟｲﾝﾄの効果に対象への武器ダメージ+[1d]を追加

ｴﾈﾐｰ識別を[対象：場面][射程：視界(選択)]にする

魔術判定に+［1d］

[2d+5]の水属性ダメ+[放心]

魔術を[対象：4体]にする。

[対象：単体]に変更しダメ+[CL×10]

対象の判定に-[1d]

対象の判定に+［1d］

ｱﾄﾞﾊﾞｲｽを+[1d]から+[2d]にする

対象の判定の達成値を-［3］

父を探して大陸を渡ってきた少女
騎士の父、ダグデモアの神官である母の間に生まれ母から信仰を教わった。
だが、自分には神官としても騎士としても才能が全く無い事がわかると自分探しの旅に出る。
そして、旅の途中、ある魔術師と出会い自分に才能がある事が分かり弟子入り、魔術の道を究める事にした。
そうして過ごしていたが、ある日師匠が急に行方を晦ましてしまい、師匠が来たがっていたこの大陸に居るのではを考え海を渡ってやって来た
大陸に来た目的は師匠探しだが新しい大陸には目新しい物も多く、本来の目的を少し見失いかけている。
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ソルティ・レイ ミラージュガイド

マジックフォージ

エンラージリミット

トレーニング：敏捷

トレーニング：知力

トレーニング：感知

イクイップリミット

モンスターロア

フックダウン

フェイス：ダグデモア

★

2

★

★

★

★

★

★

★

★

8

3

3

判定直後

DR直前

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

10m

-

単体

自身

自動成功

自動成功

1/ｼﾅﾘｵ

1/シーン

1/シーン

判定を振り直し

魔法攻撃ダメージを+［4d］

携行品を筋力×2まで持てる

敏捷基本値+3

知力基本値+3

感知基本値+3

アイテムの重量制限に+5

エネミー識別+1d

ポーションを飲む

行動値+2
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