
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ヴェント・オージュ

ウォーロード

ハンター

ウォーリア

ハンター

ヒューリン

狩人

19

男

１６歳

略奪

戦い好き

34
11
3

14

31
10
3

13

26
8
1

9

9
3
0

3

9
3
1

4

12
4
0

4

9
3
0

3

206

124

5

ウーツスピア（スキル、アイテム適応）

闘士のバンダナ
剛神の鎧

魔霧の外套
狩猟武器奥義書

ウェポンルーラー５、ハイボルテージ５、ハイパーゲイン
戦士の環、ビーストブラッド、戦王の武器飾り、騎竜

至近 1 34 0 0 0 -6 0

1 3 -1
5 -2 18 -3

0 0 -10 0
1 3
13 0 9 0 4 13 19
6 32

5 1 2 20
22 76

7 22 -6 12 35

5 3 2

4 4 2
13 13 2
4 4 2
3 3 2
3 3 2

ベルトポーチ
異次元バック

ドロップポーチ
ウェポンケース

小道具入れ
┣戦士の環

┣ビーストブラッド
┣戦王の武器飾り
┗魔導剣増幅器
森林冒険セット

ポーションホルダー

┗ＨＰポーション×５
ＭＰポーション×５

ハイＨＰポーション×５
ハイＭＰポーション×５
ＥＸＨＰポーション×２
ＥＸＭＰポーション×２

毒消し×２
万能薬×３
蘇生薬×２

ランチボックス
┗にく×１０

51358580

49

ハーフブラッド

バッシュ

ウェポンルーラー

スマッシュ

ボルテクスアタック

スラッシュブロウ

ウェポンガード

カバーリング

カバームーブ

アームズジロック：狩猟

ハイボルテージ

ストラグルクラッシュ

バイオレントヒット

グレートバースト

★

5

5

1

1

3

1

1

3

1

1

5

1

1

1

-

4

-

5

-

3

4

2

4

-

-

10

-

10

パッシヴ

メジャー

パッシヴ

マイナー

効果参照

ＤＲ直前

ＤＲ直後

ＤＲ直前

《カバーリング》

パッシヴ

パッシブ

メジャー

クリンナップ

効果参照

-

武器

-

-

-

-

-

至近

-

-

-

-

-

-

-

単体

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

命中

-

自動成功

j自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

自動成功

自動成功

自動成功

1/シナリオ

1/シーン

両装備、1/防御

1/防御

1/シナリオ

両使用、SL/シナリオ

タイミングがメイキングのヒューリン以外の種族スキル一つを修得。ただし幸運基本値-3

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

命中判定に＋［ＳＬ＋１］する。

白兵攻撃のダメージに＋【筋力】する。

武器攻撃と同時に使用する。その攻撃を「対象：単体※」に変更し、ダメージに＋［ＣＬ×１０］する。

武器攻撃のダメージに＋[(ＳＬ×２)Ｄ]する。

物理攻撃を受けるＤＲの直後に使用。その物理ダメージに－［武器の攻撃力÷２］する。

行動を消費せずにカバーが出来る。

《カバーリング》を「射程：至近」から「射程：２０ｍ」に変更する。

「種別：狩猟」による命中判定に+1Ｄ

武器攻撃のダメージに＋［SL×４］する。

《バッシュ》を２回行う。２回目の攻撃は更に＋２Dする。

既に使用した《ボルテクスアタック》の使用回数を１増やす。

白兵攻撃の命中判定のあとで使用。１個の目を６に変更する。

◎キャラ解説
ヒューリンの父とグライアイの母の間に生まれたハーフ。マジェラニカ出身。一人称は『オレ』
父は結婚直後まで母がグライアドとは知らなかったが、それでも偏見せずに愛した。
しかし故郷が山賊に襲われ、村は崩壊し両親も殺される。
その後はとある街のスラムに移りこみ、そこで１人で逞しく生きてきた。
過去の惨劇を感じさせないほど明るい性格。考えるより行動するタイプで好戦的。
『グライアド：アーマーペネトレイト』を使用した際、左目が赤くなるが本人は気付いていない。
―――追記―――
性に関して無頓着だったが、同業者のプラムのお勉強会のおかけで意識するようになったが、軽い女性恐怖症になってしまった。

◎台詞一覧
「ま、そう暗くなるなよ！人生気楽に行こうぜ！」
「俺に目を付けられた奴は･･･死ぬぜっ！！」

◎ＥＸドロップデータ
魔霧の外套
種別：防具　レベル：５
重量：１　回避修正：±０　物理防御力：±０　魔法防御力：±０　移動修正：±０
装備部位：補助防具　価格：購入不可　鑑定値：１８　クラス制限：‐
効果１：パッシブ。装備者が受ける物理ダメージに－２０する。また、装備者は《バットステータス無効》を取得する。
効果２：メジャー。視界内の場面（選択）に特殊攻撃を行なう。命中判定は［３Ｄ＋１０］、ダメージは［６Ｄ］の貫通ダメージとなる。
　　　　この攻撃に対して、カバーは行えない。１シーンに１回使用可能。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ヴェント・オージュ

果実×１０
耐毒符×３

ハンターポーチ
┗精霊草

騎竜（マウント）

＜消費＞
ＨＰポーション×２
ハイＨＰポーション
ハイＭＰポーション
ＭＰポーション×２

果物×３
耐毒符

ボクシーチ料理（「邪神の家」割り増し価格）

＜売却＞
バックパック
ロングスピア
ヘビースピア

ミスリルスピア
十字槍
鉤槍

ヘルム
クロスヘルム

レザージャケット
スケイルアーマー

祝福の鎧
ファインポイントアーマー

クイックバンド
狩猟武器入門書
狩猟武器応用書

ハイパーゲイン

パーフェクトボディ

バーストスラッシュ

アームズマスタリー：狩猟

ハンターウェポン

ハンターズハント

ギガントウェポン

ハンティングスタイル

ハンティングアデプト

ハンティングムーブ

ワイルドパワー

ハンティングセット

ハンターライフ

アブストラクター

ギガンティックブロウ

アブストラクターマスタリー

グライアイ：アーマーペネトレイト

レイザーシャープ

1

1

1

1

1

1

1

3

1

5

1

1

1

1

1

1

5

1

1

1

1

1

-

-

-

-

-

6

-

10

5

5

-

-

-

-

8

-

10

-

パッシブ

戦闘不能

パッシヴ

パッシヴ

アイテム

ムーブ

アイテム

セットアップ

《ハンティングスタイル》

ムーブ

パッシブ

アイテム

パッシブ

アイテム

判定直前

パッシブ

ＤＲ直前

パッシブ

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

アイテム

自身

効果参照

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

自動成功

-

-

-

自動成功

-

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

-

-

自動成功

-

自動成功

-

1/シナリオ

狩猟装備

狩猟装備

狩猟装備

魔導剣使用、1/シーン

魔導剣使用

1/シナリオ

武器攻撃のダメージに＋【筋力】する。

あなたの戦闘不能を回復し、【HP】を[SL×20]点回復する。

武器攻撃の命中判定がクリティカルした際、その攻撃のダメージロールでは対象の【物理防御力】と【魔法防御力】を０としてダメージを算出する。

「種別：狩猟」による命中判定に+1Ｄ

武器に種別：狩猟を追加。データ変更（適応済み）

攻撃の対象が《超大型》を取得している時に有効。武器攻撃のダメージに＋３Ｄする。この効果はメインプロセス終了まで持続する。

装備、所有している「分類：猟具」の武器全ての「攻撃力」、「重量」を＋[ＳＬ×２]、「行動修正」に－ＳＬする。

武器攻撃のダメージに＋【筋力】する。但し、武器の命中判定に－１Ｄする。この効果はマイナーアクションで解除するか、シーン終了まで持続する。

武器の命中判定に＋１Ｄする。但し、【物理防御力】に－［３０－ＳＬ×５］（最低０）する。この効果は《ハンティングスタイル》の効果が終了するまで持続する。

全力移動か離脱を行なう。また、それを行ってもマイナーが使用可能。

【筋力基本値】と【精神基本値】に＋３する。

「種別：猟具」のアイテムをＳＬ個入手する。

《ハンティング》と《フィッシング》の効果に＋［ＣＬ×５］する。

武器に種別：魔導剣を追加。データ変更（適応済み）

攻撃の命中判定の直前に使用。その攻撃のダメージに＋１０する。

武器の命中判定に+1Dする。

その白兵攻撃では【物理防御力】と【魔法防御力】を０として算出する。

武器攻撃のダメージに＋１Ｄする。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ヴェント・オージュ トラッキング

トレーニング：筋力

イクイップリミット

フックダウン

トレーニング：器用

ブロウストライカーⅠ

ブロウストライカーⅡ

ブロウストライカーⅢ

トレーニング：敏捷

アスレチック

オンスロート

エンラージリミット

ディレクションセンス

ハンティング

ドレスビースト

シニスター

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

-

-

3

-

1Ft

1Ft

-

-

-

8

-

-

-

-

任意のFt

パッシブ

パッシブ

パッシブ

クリンナップ

パッシブ

イニシアチブ

フリー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

メジャー

パッシヴ

パッシヴ

シーン終了時

パッシブ

セットアップ

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

0sq

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

効果参照

自身

自身

自身

十字（選択）

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

-

自動成功

-

自動成功

自動成功

-

-

-

命中

-

-

-

-

自動成功

1/シーン

1/シナリオ

1/シナリオ

1/シナリオ

残された足跡、痕跡などを元に追跡する為の【感知】判定に＋１Ｄする。

【筋力基本値】に＋３する。

装備しているアイテムの重量制限に＋５する。

「種別：ポーション」のアイテムを１個使用する。

【器用基本値】に＋３する。

既に使用した《スラッシュブロウ》の使用回数を１増やす。

あなたが行なう武器攻撃の対象が行なうリアクションの判定に－１Dする。この効果はメインプロセス終了まで持続する。

フェイトを使用してDRのダイスを増やす際に、消費したフェイト１点毎にダイスを２個増やす。

【敏捷基本値】に＋３する。

登攀や跳躍を行なう【筋力】判定に＋１Ｄする。

範囲内の敵に白兵攻撃を行なう。

携帯品の重量制限が［【筋力基本値】×２］になる。

自分の位置や方角を確かめたり、道を迷わない様にする為の【感知】判定に＋１Dする。

【ＨＰ】を［２Ｄ＋（ＣＬ×２）］点回復する。

「分類；魔獣」のエネミーのドロップ品ロールをした際、ドロップ品とは別に、にくを１個取得する。

消費したフェイト１点に付き【ＨＰ】を［ＣＬ×２］点回復する。
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