
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

カンナ

ヴァルキリー

軽戦士

10

2870

戦乙女の光羽、戦乙女の祝福

女 14

出自が分からない
神の声を聞いたことがある（と信じている）
己に何らかの誓いを立てている

11

9

6

10 5 2 28 + 1 4

4 3 18 + 2 3

12 7 28 4

7 2 18 3

6 3 15 2

11 5 22 3

フェンサー

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

10

5

5

1

治癒適性

武器習熟/ソード

武器習熟S/ソード

必殺攻撃

回避行動

練体の極意

2122

221

IB31

IB38

IB29

IB33

交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

ガゼルフット

キャッツアイ

メディテーション

ビートルスキン

ジャイアントアーム

クリティカルレイ

0

0

10 14 13 14

0

ハードレザー 13

2

15

4

4フェンサー

首切り刀+1
魔法の武器化 この数値から命中追加+1　アカタチ

1H両/2H 2.0 15 9 17

3 20 60 15 4 48

0/× 0 13 13 24

レコーディングピアス

血水晶のチョーカー

巧みの指輪

アルケミーキット専用

疾風の腕輪

壊すと最大現在HP+20、装備中最大HP-5

・経歴
ミストタワーズ付近で目が覚めたのが約5年前、それ以前の記憶は全くなく、最初は自分のことすらまともにわからなかった。自分の近くに
あった首切り刀を手にして、直感的に敵の首を刎ねるものだと理解し、発見以来の唯一無二の相棒となった。

ミストタワーズからネレス湖を回り冒険者業をしながらパッチワークまで来た。その途中にある街を巡っている間に自分のことや世界のこと
等少しずつ理解してきた。其故、薄々感ずいていた、自分は恵まれていないということが彼女の中で確定してしまい、周囲への心を閉ざして
しまい、信用できるのは得物の首切り刀のみとなった。そうして首切り刀への異様な執着を高め、首切り刀に固執していく間に、自分の種族
がヴァルキリーであることも踏まえ、これは神の思し召しだと、そう、自分が首切り刀を振るうのは神から与えられた使命だと感じ始めた。

パッチワークに来てからは、以前よりは感情を表に出すようになってきた。何故ならば、ネレスの豊かな文化の中でも芸術、特に絵画に興味
を持ち、鑑賞者としても、製作者としても触れてきたからだ。自分の内に秘めたる感情や気持ちを昇華させるのに絵画は彼女にとって最適の



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

カンナ

マナチャージクリスタル5

冒険者セット

金カードAx15

金カードBx50

巧みの指輪x2

俊足の指輪x3

月光の魔符

陽光の魔符

首切り刀魔法の武器化

魔香草x10

魔晶石3x5

研磨のやすり

アウェイクポーションx3

お絵かきセット

8206

専用化

専用化

ダークドワーフ顔見知り

50

50

100

350 550
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