
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス
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(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

八重桜 小春(やえざくら こはる)

オルクス
ソラリス

UGNチルドレンA

18

渇望

名家の生まれ

恐怖

初恋

UGNチルドレン

女

34

主人：霧谷雄吾
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交渉
交渉
交渉
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18r+20
19r+20
20r+20
23r+20
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Dロイス：純愛
Dロイス:優しい奇跡
REC：麗<RE> 純愛 劣等感

思い出の一品
思い出の一品

16 12

ワーディング

リザレクト

フルディフェンス

リフレックス(ソラリス)

命の盾

妖精の手

運命の切り替え

力の法則

ディヴィジョン

奇跡の雫

妖精の輪

隆起する大地

麗しの容貌

快楽の香気
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非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

ダイス+[LVx2]、行動済みになる。(10/12)

C値-LV (2/3)

組み合わせてリアクションを行う。

ダイス目1つを10に変更する。1シナLV回 (3/4)

対象がドッジに失敗した場合に使用、代わりにドッジを行う。シナリオLV回a

対象のダメージロールを+[LV+1]Dする。１R1回

HPダメ算出後HP/2(端数切り捨て)を自身が受ける。1シナLV回

戦闘不能回復 HP+[LV*5]  (10/15)

妖精の手を追加で使用 1シナLV

HPダメージ-1D+[LV*3]する

いい匂いを楽しむのです！

とある名家の家で生まれたお嬢様。お嬢様らしい振る舞いにそれに見合った容姿をしており学校では高嶺の花担っているが本人はクラスのみんなと仲良くしたが
っている。
が、引っ込み思案な性格なのでそれが叶わず卒業を迎えることとなった。悲しい。
麗とはもともと幼馴染の関係で小さい頃から仲良くしていた唯一の友人とも言える。だが高校に入る時、麗の母親と自身の父親が再婚し姉妹となった。幼い頃か
ら麗に恋をしており、その性格と同性という壁から中々思いを告げられずにいた小春はショックを受け再婚した初日あたりは熱を出して寝込んでしまった。それ
から現在、いまも気持ちは変わらずにいるがその思いを告げることは諦めている。が、最近お互いの思いを伝えあって無事両想いになったらしい。

オーヴァードとなったのはPCを守りたいからと言う強い気持ちによるものでエフェクトも他人をかばうものが多い。
オルクスの領域は桜吹雪が舞い甘い香りの漂う空間で桜吹雪で敵の視界を奪い攻撃を躱す。

割とおっちょこちょい。

誕生日4/5

《フルディフェンス》
ダイス+10、行動済みになる。
ダイス+12、行動済みになる。
《運命の切り替え》
対象がドッジに失敗した場合に使用、代わりにドッジを行う。
《命の盾+リフレックス(ソラリス)》
17dx+20@8
18dx+20@8
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