
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

リューネ・フレイ・アジョール

エルフ

操霊術師

2

1290

暗視、剣の加護/優しき水

女 38

6-2-6　本から大きな影響を受けたことがある
3-2-5　かつては貴族だった
3-2-6　大失恋をしたことがある

9

4

13

6 15 2

8 17 + 1 3

2 6 1

7 11 1

10 23 + 1 4

8 1 22 3

コンジャラー

スカウト

セージ

2

1

1

魔法拡大/数 IB39 エルフ語

交易共通語

汎用蛮族語

魔法文明語

○ ○

○ ○

○

○ ○

0 0

0

0

0

0

クロースアーマー 1

0

2

2

メイジスタッフ 2H 1 1 1 12 0 11

スカウト用ツール

冒険者セット

保存食（一週間分）

食器セット

防寒着

羽ペン

インク
羊皮紙x5
魔香草x2
ワイン

98

3 18 54 0 2 17

5 4 3 5 28

操霊魔法 2 6

とんがり帽子

俊足の指輪 知性の指輪

魔物知識判定+1

西方のエルフの里の有力者の娘。
若い頃に里を訪れた王家にまつわる貴族という美形の男と恋に落ち、両親の反対に対して家の財産を持ち出して二人で駆け落ちを試みた。
しかし、実は男は結婚詐欺を生業の一つとする盗賊であり首を吊られ殺された……はずだった。
臨死体験で霊魂を認識し、操霊術に目覚めたリューネは縄を焼き切り辛くも生還する。
しかしリューネの愚行により財産を失った一家は離散することになる。
現在は冒険者となり自分を騙した盗賊に復讐することと、財産を築いて両親を迎えることが目的。
自分の迂闊な判断による失敗から物事の正否を書物に求める癖がある。
昔ある雑誌に「最近は下位蛮族語を話せるのがオシャレ」と書いてあったので話せるように勉強したこともある程度に本に左右されやすい。
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