
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

鷺嶋 波奈（さぎしま はな）

オルクス
オルクス

UGNエージェントA
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無知

政治権力

嫌悪

転校

女子高校生

女
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腐れ縁
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2
2
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0
0
0

0
0
0
0

1
2
2
4

24
6
6
11
22

1 1
1 1

UGN
噂話 【経験点使用：1点】

1
1

6dx+1
7dx+1@8 d10+3

　　
ＲＣ

6r+1
7r+1 +3

領域の声Lv1
大地の牙Lv1+アニマルテイマーLv4

コネ：噂好きの友人 1 情報：噂話のダイスに＋２
レザージャケット 4 3

3 0

春日恭二
父親

クラスメイト
朔弥

高木真白
五八ヨハク

好奇心
信頼
友情

好奇心
連帯感
信頼

憐憫
無関心
疎外感
不安

疎外感
隔意

10

ワーディング

リザレクト

ｺﾝｾﾝﾄﾚｲﾄ：オルクス

大地の牙

崩れる大地

アニマルテイマー

要の陣形

歪みの領域

領域の声

テレキネシス

猫の道

★

0

2

1

4

4

3

3

1

1

1

-

1d10

2

1

2

3

3

3

1

-

-

オート

気絶時

メジャー

メジャー

メジャー

メ/リ

メジャー

オート

メジャー

メジャー

メジャー

視界

-

-

視界

視界

-

-

至近

-

視界

至近

シーン

自身

-

-

単体

-

3体

自身

-

シーンに登場している物体

自身

自動

自動

-

対決

対決

-

-

自動

-

自動

自動

-

↓100

-

-

-

-

-

-

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

クリティカル値-Lv

攻撃力+[Lv+2]の射撃攻撃。対ドッジダイス-1個

命中した場合そのシーン中対象のドッジダイス-Lv個　マイナーを使って解除可能

組み合わせた判定のダイスを+[Lv+1]個する

組み合わせた行動の対象を3体にできる。1シナリオにLv回まで使える

射撃攻撃に対しガードを行う際攻撃してきたキャラに[Lv*5]のダメージを与える。1ラウンドに1回まで

組み合わせた判定のダイスを+[Lv+1]個する

物を動かすことができる

近道を作れる

女子高生。甘党。
両親が仕事に忙しく、幼い頃から鍵っ子で1人でいることが多かった。家にあまり居場所は感じていない。
そのためひとり遊びが得意で、物心ついたころには既に身に付けていたレネゲイドの能力が良い遊び相手となっていた。

周りの人間とも浅く広くの関係を結んでおり、自分で特に仲が良いと思ってる友人はいない。

学校にはたまに行くけど何もしてない。暇つぶしにパズルを解くのが好き。
自分の能力についてはよく理解していないが「なんかあたしのピースがハマってイケてる感じっしょ？」と感覚的に扱っている。因子とか知らね～～

レネゲイドは使いたいときにテキトーに使う。それなりに便利なので気に入っている。
たいていのことはどうにかなるっしょと思っているため任務も軽く引き受けて軽くこなしている。
最近は春日恭二で遊ぶのが好き。アイツからかうのおもしれーんだもん。
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