
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

リッツ・志条

プリースト

フォーキャスター

アコライト

セージ

エルダナーン

王侯貴族

10

女性

48

略奪

復讐

10
3
0

3

8
2
1

3

8
2
1

3

24
8
2

10

16
5
1

6

20
6
2

8

9
3
1

4

77

112

8

タンジェリーナ

軍略家の三角帽子
ローブ

軍略家の指輪
軍略家の駒

至近 -1 14 0 0 0 0 0

2 1
2
2 3

3 0 3 0 8 9 8

2 14
3 0 3 6 12 9 8

2 2 2

6 6 2
3 3 2
6 6 2
10 10 3
10 10 3
10 10 3

3 3

異次元バッグ
ベルトポーチ

ウェポンケース

小道具入れ
冒険者セット

祝福の花
転送石

ランチボックス
にく*2

野菜*2
果実

ポーションホルダー
MPポーション*10

耐毒符
調理道具

-533532

6

イモータリティ

プロテクション

アフェクション

クイックサーチ

エンサイクロペディア

タクティカルプレイ

ストラテジウム

クイックヒール

トリビアリスト

チェックメイト

★

5

★

★

★

★

5

★

★

★

★

★

★

4

★

-

3

5

5

6

5

6

4

パッシヴ

DR直後

DR直後

SP

SP

SP

効果参照

IP

判定直前

DR直前

-

20m

20m

自身

単体

単体

自身

自身

単体

自身

自身

自身

単体

-

自動成功

自動成功　

自動成功

自動成功

魔術

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

1/MP

1/ｼﾅﾘｵ

1/ｼｰﾝ

1/ｼｰﾝ

1/ﾗｳﾝﾄﾞ

《トリビアリスト》を取得する

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

対象の被ダメージを0にする

《エンサイクロペディア》とSPに使用するスキルを同時に使用できる

識別判定をできるようにする

ダメージ増加+[SL*4]　ラウンド終了まで

タクティカルプレイと同時　対象を範囲（選択）にする

《ヒール》を同時に使用する

判定を【知力】判定で代用判定する。

攻撃のDRに+[SLD]　ダイスは自分で振る

ねこのキャラ。出身はアルディオン地方。エルダナーンの48歳。
知識欲が旺盛で、あまり話が伝わってこない割に独自のものが多いらしき東の国に興味を持つ。そこに政略結婚の話が来て渡りに船といった感じで了承、東の国
へゴー。
政略結婚だったからアルトリックになんの感情も抱いていないかといえばそうでもなく、馬鹿ではあるがちゃんと自分を愛してくれる夫や聡明な娘のことを心か
ら大切に思っている。
今は相変わらず”知ること”が大好きで、いろいろ読んだり見聞きしたりして知識を深めつつアルトリックと旅をしている。
ミーアが得意だった、出身地方でも研究が盛んだった戦術・戦略を練ることに興味を持っており、最近ではその手の本を多めに読んでいるらしい。
アルトリックのことは名前が長いので『アル』と呼んでいる。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

リッツ・志条 ヒール

コンコーダンス

エフィシエント

トゥルースサイト

グランドマスター

エルダーマジック

ハイプロテクション

ヒストリー

モンスターロア

トレーニング：筋力

アイデンティファイ

フェイス：アエマ

エンラージリミット

アイテムマスタリー

トレーニング：知力

インテンション

サンクチュアリ

ファーストエイド

★

★

★

5

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

4

12

メジャー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

ムーブ

メジャー

20m 単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

魔術

自動成功

器用(10)

ﾌﾟﾘ、1/ｼﾅﾘｵ

対象のHPを[3D+CL*3]回復

「対象：場面（選択）」「射程：視界」のすべての対象にエネミー識別を行えるようになる

効果をダイスで求める魔術の効果に+[SL*2]

エネミー識別時に【物理防御】【魔法防御】を知ることができるようになる

フォーキャスターのスキルコスト-2

魔術判定+1d

プロテクションの効果+[5+SL*3]

様々な国や街の概要、歴史、人物、過去にあった出来事などについて知っているかどうかの【知力】判定に+1d

識別判定+1d

筋力基本値+3

アイテム鑑定+1d

HP回復、MP回復を行うスキル、アイテム、パワーの効果に+2する。

携帯重量*2

アイテムの効果で消費するHPやMPに-2

知力基本値+3

最大MP+CL

対象：単体のアコ、プリ、ビショの魔術を対象：十字（選択）　射程：0sqに変更する

対象の戦闘不能を回復し、HPを1にする
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