
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ラブリュス

ドレッドノート

バーサーカー バーサーカー

ネヴァーフ

英雄

25

女

15

渡来

運命

38
12
3

15

38
12
3

15

7
2
1

3

8
2
0

2

12
4
1

5

32
10
0

10

11
3
0

3

314

180

8

蒼穹斧

S2ウイングヘルム
戦鬼の鎧

フォースバックラー
グレートグリップ

AXマスタリー、AMロジック、フリンジストライク、オーバドライブ(命中D加算)従者の手綱（攻撃D加算）
AXアデプト、AXマスター、戦士の環、サクセション、竜戦車

至近 -2 22 0 0 0 -1 0

10 4 2
-3 27 3 0

11

15 0 3 0 10 8 20

3 6 9
16 28

0 57 17 7 22

6 5 2

5 5 2
15 15 2
5 5 2
2 2 2
2 2 2

冒険者セット
異次元バッグ
ベルトポーチ

対抗：放心のクリスタル
戦士のクリスタル

<ポーションホルダー>
GHPポーション
EXMPポーション
EXMPポーション
GHPポーション

＜ランチボックス＞
野菜
野菜

理力符
転移の呪符

耐毒符
万能薬
蘇生薬

5503850

44

テクニックマスター

バッシュ

アームズマスタリー斧

バーサーク

スラッシュブロウ

アックスマスター

カバーリング

カバームーブ

ボルテクスアタック

アックスアデプト

ウェポンガード

インフラビジョン

スマッシュ

ソウルヒート

スイッチバック

★

5

1

5

3

1

1

3

1

1

1

1

1

3

2

-

4

3

2

4

4

5

3

パッシヴ

メジャー

パッシブ

マイナー

DR直前

パッシブ

DL直前

カバー

武器攻撃

パッシブ

DL直後

マイナー

BSK

判定直後

-

武器

至近

至近

自身

単体

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

-

命中

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

1/ｼｰﾝ

lv/ｼｰﾝ

1/SN

1/ﾒｲﾝ

SL/ｼｰﾝ

器用基本値+3

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

命中＋１Ｄ

シーン中武器DMG+[SL*3]、リアクション-1D

ダメージダイス+　SL*2

斧の命中＋３

カバー。行動済影響なし。メインプロセス/回

カバー20m

単体固定、DMG+[CL*10]

斧の攻撃力+5

物理DMG軽減　武器攻撃÷2

暗闇ペナを受けない

ダメージ+【筋力】

狂戦士化　[SL+1]

【バーサーク中】命中振りなおし

アバター：みすちー

■キャラクター設定
＜動物王EX＞
翼を持つネヴァーフの少女。
半ば祭り上げられた英雄像とはいえ、今ではすっかり地上での冒険者が板についてきた。

一般社会で暮らす内すっかり翼は退化してしまったが、相棒であるサーバントの協力で以前のような空中戦は可能。
その相棒はサンダーバードの幼子ということもあり、お姉さんぶるようにもなった。

「いい？戦いは常に冷静に人馬一体の心でいくのよ。大丈夫、私が一緒だからね。」

＜動物王＞
翼を持つネヴァーフの少女。
ルディオン山脈でサンダーバードに拾われた彼女は、血をわけられ翼を得た。

ネヴァーフとはいえほぼサンダーバードに囲まれて育ったため一般的な知識には疎い。
反面、愛されて育った故か礼儀正しく、知らない事も必死で覚えようとする努力家。

持ち前の正義感と斧捌きを持って、少女は掟に従い山を降りる。
その旅が、どんな運命をぶつけてくるかもしらずに・・・



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ラブリュス

戦士の環

小型竜戦車

サンダーバードの羽根
サーバント：プチフレア

フリンジスイング

ストラグルクラッシュ

アームズロジック：斧

オーバードライブ

グレートバースト

ストームアタック

バイオレントヒット

パーフェクトボディ

バーストスラッシュ

バトルコンプリート

ハイパーゲイン

ファストセット

コールサーバント

フライハイ

マスターテイマー

サーバントウェイブ

シミュラクラム

サーバントアライブ

獣の気

1

★

1

1

1

3

4

1

1

1

1

1

1

★

5

1

3

5

1

3

★

1

10

10

7

6

10

9

10

パッシブ

メジャー

パッシブ

パッシブ

命中L後

パッシブ

クリンナップ

戦闘不能

パッシブ

判定直後

パッシブ

ムーブ

メジャー

ｺｰﾙｻｰﾊﾞﾝﾄ

セットアップ

メジャー

DL直後

※

ムーブ

武器

自身

範囲(選)

自動

命中

両

SL/SN

1/SN

1/SN

SL/ｼｰﾝ

1/ｼｰﾝ

SL/ｼｰﾝ

1/ｼｰﾝ

【狂戦士化】命中+1d

バッシュ2連打。2回目はダメD+2

斧攻撃+1D

バーサーク時命中+1D

命中の賽を１つ６にする

スラッシュブロウ+[SL*3]D

ボルテクス回数回復

戦闘不能回復、HP+[SL*20]

命中CLで防御点無視

命中降り直し

（スマッシュ）武器攻撃DMG+【筋力】

ムーブでマイナースキル使用

サーバント取得。雷を纏った鳥。

飛行状態になる。

ｺｰﾙｻｰﾊﾞﾝﾄをセットアップで使用

【鯖携帯】ダメージ+[SL*10]

【鯖携帯】自身へのダメージ-[CL*5]

サーバントを失わない。ﾃｲﾏｰによるスキルのみ。

武器攻撃のリアクションをクリティカルさせない。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ラブリュス 残像の刃

戦士の挑戦

インバルネラブル

蒼穹斧

アスレチック

オピニオン

トレーニング：筋力

トレーニング：精神

トレーニング：器用度

ミュトスノウリッジ

デストロイヤー

イミューンウェイト

イクイップリミット

ブロウストライカー1

ブロウストライカー2

ブロウストライカー3

アニマルエンパシー

アニマルコントロール

カルチャー：ルディオン山脈

バイタリティ

1

3

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

ft1

ft1

6

パッシブ

イニシアチブ

DL直前

イニシ

フリー

パッシブ

メジャー

（視界） 自身 1/ｼｰﾝ

1/SN

1/SN

1/SN

ft1

スラッシュブロウ[2d6+39]

指定した敵への武器攻撃＋[SL*10]

つよい

対象の両防御を0としてダメージ算出。

登攀・跳躍など【筋力】判定に+1d

交渉や説得などの【精神】判定に+1d

筋力基本+3

精神基本+3

器用度基本+3

神話・伝説に対する知力+1D

構造物破壊＋２D

防具の移動力修正を受けない

装備重量制限+5

スラッシュブロウ回数1回復

武器攻撃のリアクション-1d

ft消費によるダメージダイスが2Dに

動物、魔獣と意思疎通できる

【精神】対決。動物、魔獣、霊獣を行動済に。

出身地。知力判定+1D

HP+CL



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ラブリュス オンスロート

サクセション

スティグマ

シニスター

フックダウン

ホーディング

レストタイム

トレーニング：幸運

トレーニング：感知

ブレイクフォール

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

8

ft1

ftx

3

メジャー

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｼｰﾝ終了

十字（選） 1/SN

1/SN

1/ｼｰﾝ

1/ｼｰﾝ

1/SN

1/SN

対象に白兵攻撃

戦鬼の鎧指定　物理防御+1

判定後にふりなおし

HP回復、　[CL]*2の消費フェイト分回復

ポーション1つ使用

CL*100までのアイテムを１つ購入

HPMPを2D+CL回復

幸運基本+3

感知基本+3

落下ダメージ-1D

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

