
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

リシュカナ

ダークドワーフ

練体士

10

6050

暗視、黒炎の担い手

女性 18

田舎で育った
同じ夢を何度も見ている
貧弱な人族軍よりも蛮族軍と戦いたい×

6

12

8

15 8 29 + 1 5

6 12 2

11 8 31 + 2 5

3 6 21 3

5 13 2

13 5 26 4

シューター

エンハンサー

アルケミスト

アーティザン

10

6

2

5

武器習熟A/投擲

スローイング

狙撃

武器習熟S/投擲

命中強化

IB31

IB30

IB37

IB31

IB32

交易共通語

ドワーフ語

汎用蛮族語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

マッスルベアー

キャッツアイ

ストロングブラッド

アンチボディ

ジャイアントアーム

デーモンフィンガー

パラライズミスト

ヴォーパルウェポン

誤射防止

能力増強

移動力増強

戦場把握

0

0

0

10 15 12 15

クロースアーマー １

0

2

2

ブーメラン

ストーン

スリング

チェーンハンマー

ボーラ

トロールハンマー

IGトロールハンマー＋1

射程10m

オーダーメイド+3　実質必要筋力43

オーダーメイド+3　実質必要筋力43　魔法の武器＋1　イグニタイト　専用化

1h

1H投

1H投

2H投

1H投

2H投

2H投

8 1

1

2

20 －1

－1

-2

-1

17

16

16

15

15

14

15

12 18 18

12 18 6

10 18 12

11 18 40

18

10 18 58

19 63

3 12 36 0 2 51

0/× 0 13 14 26

アーティザンハット/2

スポッタードール

紅蓮の頬当て

小熊の爪

ディスプレイサーガジェット

大きい手袋

アルケミーキット

筋力の魔印＋2

血水晶のチョーカー

アーティザンリング/2

■■■■■■■■■■■■■

【誤射防止】【戦場把握】

狙撃時

1日に1度炎属性物理ダメージ＋3

マッスルベアー＋1

スロット無視

必筋「5」軽減　スロット2つ

デフォルメされたドクロの形状のもの

能力増強・器用・筋力

■■■■■■■■■■■

アーティザン習得→シューターLV5で狙撃＋入門《銀鷲》習得→自由成長
ミストキャッスル出身、当地では珍しい一般市民階級の娘、結婚相手が気に食わなかったので殴りとばして家出してきた
育ちが悪いので【ドワーフ語の罵倒】やら【ドワーフ語の悪態】を連呼する
胸のサイズはCらしい、ちょっと気にしてる
アルコールの強さ　1d10＝10　あまりにも強すぎて、少しも酔わないのであまり好きじゃない系

投擲について
http://www.groupsne.co.jp/products/sw/zaltsfaq.html#5



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

リシュカナ

冒険者セット

保存食１週間x10

保存食１週間　もらいものx4

マナチャージクリスタル【3点】x6

◆消耗品

器用の指輪x3

筋力の指輪

マテリアルカード緑Bx10

マテリアルカード緑Ax12

マテリアルカード赤Ax9

マテリアルカード赤Sx5

月光の魔符+1x2

月光の魔符+2x4

月光の魔符+3x2

陽光の魔符+2x2

◆装備

スローワーベルト（半額）

チェーンハンマーx2

トロールハンマー〔必筋+3〕x2

サバイバルコート

パイロットゴーグル

◆ポーション

ポーションボールx5

アウェイクンポーションx3

ヒーリングポーション+1x2

チェーンハンマー

◆粗製カードやもらいもの

マテリアルカード赤Sx5

カインガラのギャンブルポーションx6

33132

ハーデン鷹爪流投擲術入門

鋼鷲

人食い沼の解放者

アゴウ重槌破闘流入門

ダークドワーフの鍛冶屋

IGトロールハンマー＋1

チェーンハンマー

50

20

30

50

150

50

50

353 753
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