
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

メルセデス

アリス

レクイエム

ロマネスク

12

反転

0

花園

12
殺戮の天使

血の宴

墓前にて

秘めた思い

死者の帰還

二人きり

あの時、あなたは墓石に話しかけていた。それが誰の墓なのか、思い出せない。 ただ、うら寂しい墓場の風景、己の呟く声だけが脳裏に蘇る。墓には大切な人が眠っていたのだろうか？ それとも死んでも許せない相手が..？

好きな人がいた。その人へ、想いは募って焦がれていたけれど。伝えることはできず。最後の最後までそれを悔やんでいた。たとえ結ばれずとも、想いを告げていればよかった。そして今、同じ轍は踏みたくない。

死んだはずの友人が、人格のあるアンデットとなって帰ってきた。 普通に会話して、普通に触れ合えたけれど...隔離、疎外、差別。 あなた達の距離は離れていった、そして今、あなたの体は、その子と同じものになっていた。

そこには二人しかいなかった。あなたと、そしてもう一人。 ずっと怯え抱きしめ合って。相手の体はいつしか冷たくなっていく、あるいはあなたの体も。 もうひとりは目を覚まさなかったのか？
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たからもの

アルマ

シニカル

フュゼ

依存

友情

信頼

恋心

3

3

3

3

3

3

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

メインクラス

メインクラス

サブクラス

頭

頭

頭

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

腕

腕

腕

胴

胴

胴

胴

脚

脚

脚

癒し

集中

子守唄

死の舞踏

のうみそ

めだま

あご

アドレナリン

スコープ

有刺鉄線

けもみみ

こぶし

うで

かた

狙撃ライフル

熊撃ち銃

ｱﾝﾃﾞｯﾄｶﾞﾝ

せぼね

せぼね

はらわた

しっぽ

ほね

ほね

あし

オート

ラピッド

オート

ジャッジ

オート

オート

アクション

オート

オート

ダメージ

オート

アクション

ジャッジ

アクション

アクション

アクション

アクション

アクション

オート

オート

オート

アクション

アクション

ジャッジ

2

2

2
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3

3

1
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0
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自身

自身

自身

自身

自身

0

2

1

肉弾攻撃１

最大行動値+1

支援2　射撃・砲撃攻撃にのみ可

自身がダメージを与えた際のみ使用可。白兵・肉弾ダメージ+1

最大行動値+1

肉弾攻撃１

支援１

移動１

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

最大行動値+1

移動１

移動１

妨害１
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