
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

比良坂 源治 (ﾋﾗｻｶ ｹﾞﾝｼﾞ)

オルクス
バロール

ARMS隊員

34

償い

複数の兄弟姉妹がいる

恐怖

喪失

工作兵指導教官

男性

35

死に別れの家族

0
2
3
3

1

1
0
0
0

1
2
4
3

26
8
8
13
26

15
1 1

ARMS 1

　　 0

0 0

真空 勇人[ﾏｿﾗ ﾊﾔﾄ] 好奇心 脅威

8

ワーディング

リザレクト

重力の池

時の棺

死神の瞳

悪魔の影

時間凍結

拘束する大地

縛鎖の空間

不可視の領域

★

0

1

1

3

1

1

1

1

1

-

1d10

3

10

3

5

5

3

3

-

オート

気絶時

マイナー

オート

メジャー

メジャー

イニシア

メジャー

メジャー

メジャー

視界

-

至近

視界

視界

視界

至近

視界

視界

至近

シーン

自身

自身

単体

単体

単体

自身

単体

単体

効果

自動

自動

自動

自動

対決

対決

自動

対決

対決

自動

-

↓100

-

100↑

-

80％↑

80％↑

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

メジャーに対するリアクションのＣ値+1

対象の判定を失敗させる。「自動」は不可

射撃攻撃。次に受けるダメージ+[Lv+2]D

射撃攻撃。次受ける攻撃にリアクション不可

イニシアチブプロセスでメインが行える

射撃攻撃。対象の判定をダイス-[Lv+2]個

射撃攻撃。対象に重圧と放心を付与

最大[Lv×1000]平方メートルを隠蔽可能

重力の池:1シナリオLv回   時の棺:1シナリオ1回   時間凍結:1シナリオ1回
縛鎖の空間:1シナリオLv回

============================================================
※叙任式、隊員紹介映像「No.〇〇」

…あー、あー。あ？コレもう映ってんのか。
えー、ｵﾎﾝ。晴れてより隊員となる諸君、ごきげんよう。
「特殊部隊ARMS」隊員、比良坂源治だ。
こうして動画に出てるということは、入隊後に世話になるであろう先輩という事だな。
元工作兵、たまに工作兵指導教官を代理にやってたりもする。
入隊後もそれぞれ分野事に多少分担される事もあるだろうが、まあ、近しい分野になったらよろしく頼む。

入隊理由も様々だろうが、我々が目指すものは同じだろう。
諸君らの活躍を、先輩一同は大きく期待している。

…こんな感じ？後、良いのか？
============================================================

…ちょっくら昔話でも、してやるか。
なに、昔の実家の話だよ。「比良坂家」の、な。
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