
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ミカ

ドレッドノート

ウォーリア ガンスリンガー

ヒューリン

傭兵

30

男

22

秘密

運命

44
14
3
4
21

45
15
3

18

22
7
2

9

11
3
0

3

17
5
0

5

29
9
0
3
12

19
6
0

6

352

208

8

ガンパード

魔骨の兜
祝福の鎧

ルーンポイントアーマー
豪傑の証

10m 0 36 0 0 0 0 0

-1 9 -2
-2 13 -3
-1 7 1 -1

1 5
18 0 9 0 12 14 26
12 141 8 4

31 177
5 42 17 14 20

6 5 2

5 5 2
18 18 2
5 5 2
3 3 2
3 3 2
3 3 2

アンダータ2こ
細胞
gmp
ghp

身籠り石2こ
身籠り石3個(ロック)
スティングアイアン(借)

手袋にこ

11355444

8

オールラウンド

バッシュ

オートガード

ハイボルテージ

ウォークライ

アームズマスタリー 魔道銃

インターセプト

フルスイング

キャリバーガンパード

マジックバレット

デスターゲット

スナイピング

クイックスナイプ

ハイパーゲイン

武の真髄

★

5

3

5

5

1

3

1

5

5

1

5

1

1

1

-

4

6

3

10

6

6

3

7

パッシヴ

メジャー

パッシブ

パッシブ

セットアップ

パッシブ

リアクション

マイナー

アイテム

マイナー

マイナー

セットアップ

スナイピング

-

武器

至近

自身

単体

自身

自身

範囲

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

命中

自動

単体

自動

自動

自動

自動

自動

自動

キャラ作成時に任意の３つの能力基本値+1

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

物理防御+ SL×2 魔法防御+ SL

武器攻撃ダメージSL×4

対象の武器ダメージに+SL×3

魔導銃使用＋1d命中

種別魔導銃で判定、成功で撃ち落とす

武器ダメージ攻撃力2倍

魔導銃にSL×3し、重量6装備部位双

魔法攻撃にする  SL×

ダメージ増加+敏捷

命中判定+SL+2

スナイピング同時使用 ダメージ+4D

武器攻撃+筋力

フェイト一点につき+4d

最大火力
255+20D6



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ミカ ビルドアップフォース

クロックアップフォース

スラッシュブロウ

残像の刃

ボルテクスアタック

ディフェンスライン

フェイバリットウエポン魔導銃

ストームアタック

武技の極致魔導銃

インデュア

戦士の挑戦

ドッジスラッシュ

シューターハンド

ブレイクスラッシュ

人器一体

異才ナイト

キャリバー

ラストリゾート

スマッシュ

パンプアップ

ロングバレル

戦鬼

5

1

3

1

1

1

4

3

3

1

2

3

1

3

3

1

1

1

1

5

1

1

5

9

3

15

3

5

8

10

5

4

マイナー

セットアップ

直前

パッシブ

パッシブ

パッシブ

イニシアチブ

回避

パッシブ

マイナー

パッシブ

マイナー

セットアップ

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

武器攻撃ダメージ+20 効果重複できる

ビルアプフォ5回以下同時使用可能

ダメ SL×2D

スラブロダメに SL×2D+器用基本地

シナリオ一回CL×10ダメージ

武器ダメージSL×3

スラッシュブロウの効果にSL×3D

その武器に+SL×7

状態異常全て回復

選択キャラに+sl×10

回避勝利発動ダメCL×2

射撃攻撃+5 射程+20m

ダメージ増加 SL×3

武器命中+SL攻撃+SL×5

ナイトの技使える

魔導銃使える

白兵攻撃になる

白兵ダメージ+筋力

白兵攻撃ダメージSL×2

命中+1攻撃+2行動-2

フェイト三点消費でバッシュ三回攻撃



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ミカ バイオレンヒット

フロンタルアサルト

ダッシュアタック

クロススラッシュ

アビリティアデプト

トレーニング筋力

トレーニング器用

トレーニング敏捷

トレーニング知力

トレーニング精神

トレーニング感知

トレーニング幸運

マシンリム

ベアアップ

マシンアーマー

バイタリティ

サーチリスク

ファーストエイド

スーパーセンス

エリアサーチ

ビジランテ

レストタイム

1

1

1

1

3

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

5 ムーブ 自身 自動

ボルテクスアタックを一回増やす

シーン一回武器攻撃ダメージに筋力基本地

白兵攻撃+2d

選択能力値+3

上

上

上

上

上

上

筋力、器用、敏捷+1

精神判定+1 D

物理防御+2魔法防御+1

最大mpに+cl

危険感知に+1d

奇襲攻撃に反応できる

警戒行動、聞き耳判定+1

警戒行動行える

対象との感知+1d

シーン終了えーちぴーとえむぴーを2d+cl回復



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ミカ フェイスグランアイン

サクセション武器

アスレチック

ビジランテ

イクイップリミット

アイデンティファイ

アニマルエンパシー

スーパーセンス

ストリートワイズ

ファーマーシー

社語

社

社語

社語

社語

1

1

1

1

1

1

1

1

1

2

1

1

1

1

1

攻撃ダメージ+2

攻撃+1

跳躍と登攀などに1d

隠れてるやつに感知1d
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