
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

寝巻　ルナ

モルフェウス
ウロボロス

UGNチルドレンB

14

生誕

天涯孤独

殺戮

逃走

中学生

女性

49

好敵手

2
3
2
1

0
1
0
0

0
0
0
0

1
2
5
2
1

26
12
12
17
34

5 1
1 2

UGN 1

【幻想魔法:バーサク】
【剣界魔法:ファナティシズム】
【世迷魔法:ペイントレード】
【英盟魔法:ミアズマ】

　　
　　
　　
　　

0
0
0
0

(螺旋の悪魔)/ｾｯﾄｱｯﾌﾟ/ｺｽﾄ3
(螺旋の悪魔+ヒュドラの怒り)/ｾｯﾄｱｯﾌﾟ/ｺｽﾄ9/100%

(終末の炎)/ﾏｲﾅｰ/ｺｽﾄ5/80%
(猛毒の雫)/ﾏｲﾅｰ/ｺｽﾄ4

0 0

Ｄロイス：【投影の理】
喰井 業

砂葛　和真
八百万神鵺姫

山猫
新浪　薫

影に潜む者

信頼
親近感
好意

好奇心
尊敬

好奇心

不信感
侮蔑
偏愛

劣等感
脅威
恐怖

拳銃

6

ワーディング

リザレクト

螺旋の悪魔

原初の黒：ヒュドラの怒り

加速する時

極光螺旋

猛毒の雫

コンセントレイト

原初の赤：巨人の斧

カスタマイズ

クリスタライズ

万象の虹

背徳の理

喰らわれし贄

時の棺

★

0

3

3

1

3

3

2

3

1

2

1

3

3

1

-

1d10

3

4+2

5

1~5

2+2

2

3+1

2

4

6

3

1

10+3

オート

気絶時

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

ﾏｲﾅｰ

ﾏｲﾅｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

視界

-

至近

至近

至近

至近

至近

-

武器

武器

-

視界

至近

至近

視界

シーン

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

-

-

特殊

自身

自身

単体

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

-

射撃

白兵/射撃

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

自動

自動

自動

自動

-

↓100

-

100%

-

80%

-

-

-

-

100%

-

-

-

100%

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

暴走、ｳﾛﾎﾞﾛｽ組み合わせ攻撃+[Lv*3]

暴走、D+3、攻撃+[Lv*3]

イニシアチブでメインを実行する、侵蝕率でレベルアップしない

攻撃+[上昇させた侵蝕*Lv(Max20)、シーン１回]

[Lv]の邪毒を与える

C-[Lv]

攻撃+[Lv*3]、D-2

D+[Lv]

攻撃+[Lv*3]、装甲無視、シナリオ3回

シーン中使用されたエフェクトをそのシーン中Lv1で取得する。制限-に限る。シナリオ1回

与HPダメージ時、シーン中D[Lv*2]

与HPダメージ時、シーン中攻撃+[Lv*3]

判定直前に宣言、判定を失敗させる

ネマキ　ルナ

世界線移動後の引きこもり少女。
移動の際に弱体化どころか元の能力をすっかり失い全く別の能力になってしまった。
が、過程が変わっただけで結果としてできることは同じのはず、と割と前向き。
本人曰く「例えば直接火は起こせなくなったけど、火を起こすための道具は作れるから」とのこと。
使い道が柔軟になった分、他者の能力や何らかのフィクションの能力を真似て使うことが多いようだ。

世界が変わろうとも能力が変わろうとも、根本的な「自分だけが特別でありたい」という根本的な思いは変わらず。
むしろ並行世界の存在を知り、存在する可能性の世界すらも覆し、何物にも負けない唯一無二の力を心のどこかでより強く望むようになった。

Ｄロイス：【投影の理】
貴方はシナリオ中敵味方問わず1度でも使用されたエフェクトが取得可能になる。（常時エフェクトは取得不可）
ピュアブリードやエネミーエフェクトもこの能力の範囲内であり、一度でも使用されれば取得が可能になる。
しかし、エフェクト1つにつき取得した場合制限「-」は侵蝕値に+2、80％、100％、120％は侵蝕値に+3
ピュアブリードは侵蝕値に+1、基本侵蝕値が+5され、エネミーエフェクトは侵蝕値に+5、基本侵蝕値が+10される。
リミットエフェクトは侵蝕値に+2、基本侵蝕値が+4される。勿論リミットエフェクトは前提エフェクトを取得すること。

貴方は人の真似をするのが得意だった。それは能力にも強く現れている。それはあの円環の蛇よりも強力な模倣かもしれない。
しかしより強く衝動に飲まれやすく、ジャーム化しない事例は数少ない。
願い条件：特になし



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

寝巻　ルナ

【幻星魔法:幻創の長杖】
【命運魔法:投影魔術】
【怪物魔法:ストーンエッジ】

【碧空魔法:】

　　
　　
　　
　　

0
0
0
0

(ハンドレッドガンズ)/ﾏｲﾅｰ/ｺｽﾄ3
(万象の虹)/ｵｰﾄ/ｺｽﾄ6

(ｺﾝｾﾝﾄﾚｲﾄ+巨人の斧+ｶｽﾀﾏｲｽﾞ)/ﾒｼﾞｬｰ/ｺｽﾄ7
(ｺﾝｾﾝﾄﾚｲﾄ+巨人の斧+ｶｽﾀﾏｲｽﾞ+ｸﾘｽﾀﾗｲｽﾞ)/ﾒｼﾞｬｰ/ｺｽﾄ11/100%

極限暴走

超人的代謝

壁抜け

万能器具

無上厨師

快楽の香気

禁じられし業

1

★

★

★

★

★

★

基本3

-

-

-

-

基本+1

3

常時

常時

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ｵｰﾄ

-

至近

至近

至近

至近

至近

視界

自身

自身

自身

自身

物品

調整可

単体

自動

-

(RC)

(RC)

(RC)

-

-

ﾘﾐｯﾄ(背徳の理)

-

-

-

-

-

-

[与HPダメージ]トリガーを暴走時に使用可能

とてもお腹が減る

壁抜け

道具の生成

食べ物の生成

媚薬

イージーエフェクトを打ち消す、達成値がある場合は０とする。シナリオLv回
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