
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

イシュカ

ウォーロード

バーサーカー

ウォーリア

サムライ

ヴァーナ

犯罪組織

13

女

16

師匠

命令

23
7
3

10

21
7
3

10

24
8
1

9

6
2
0

2

10
3
1

4

6
2
0

2

8
2
0

2

141

82

5

右近左近(ツインウェポン）
右近左近

闘士のバンダナ
テーゲベックの鎧
トリックマント

ファイターズジュエル

ﾂｲﾝﾌﾞﾚｲﾄﾞ、オーバーパス
狂戦士の鎖、戦士の環、剣鬼の鍔、戦王の首飾り

至近 -2 21 0 0 0 -2 0
至近 0 0 0 0 0 0 0

1 3 -1
-1 9 -1

5

10 0 9 0 2 13 15
3 6 1 5
1 5 1 2
13 32
15 11 8 18 2 14 18
13 32
2 2 2

4 4 2
10 10 2
4 4 2
2 2 2
2 2 2
2 2 2

冒険者セット
ベルトポーチ
・釣りざお

・仮面
・筆記用具

・壊れた人形
・ＭＰポーション

・刀魂・山
・刀魂・火
・戦士の環
・剣鬼の鍔

・狂戦士の鎖
・戦王の武器飾り

・ハイMPポーション

269,91925

24

オーバーパス

バッシュ

スラッシュブロウ

ボルテクスアタック

インビジブルアタック

バーサーク

スピリット・オブ・サムライ

アームズマスタリ（刀）

ツインブレイド

ファーストストライク

ソウルヒート

★

5

3

1

1

5

1

1

2

1

3

1

1

1

3

- パッシヴ - 自身 -
狼族、移動力+5m、行動値に+1

初期スキル：アムマス（刀）、ボルテクス、スラブロ１、スピリット１、バーサク１

人を殺す事に悩む必要があるのか？必要だからやるのではないか。
でも、一人で外に出る事が決まった日、師匠は言った。『本当に、それでいいのか・・・見て聞いて考えてこい。』
それで訓練は終わりだと、そうしたら私も皆と一緒に仕事ができると。理解した上で、進むなら構わないと。
「師匠の言っている事はよく分からない、でもいつも必要な事を教えてくれる。だから、いってきます。」

外にでたら冒険者のふりをすればいいと言われた。だけど困った。

「冒険者って、どうやってなるんだろう？」
肝心なことを、聞き忘れた。

神の采配（1d100）
料理：70
掃除洗濯：17
センス：79
π：51
女子力：39
なんちゃってドラテク：９９
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

イシュカ フリンジスイング

フリンジゾーン

フリンジマスタリ

オーバードライブ

ツインウェポン

アームズロジック：刀

クロススラッシュ

ストームアタック

アスレチック

ストリートワイズ

ブロウストライカⅠ

ブロウストライカⅡ

ブロウストライカⅢ

フィッシング

フックダウン

1

1

1

1

1

1

1

1

3

1

1

1

1

1

1

1

ー イニシアチブ ー 自身 自動成功シナリオ1回

登攀・跳躍等の筋力判定+1ｄ

情報収集を【幸運】+1ｄで行う。
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