
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

スマート＝レイカーブ

オートマトン

レクイエム

ステーシー

16

幸福

0

花園

10
白い部屋

シャワー

狭くて落ち着く場所だったような…

白い壁のシャワー室？

3 1 4

1 0 1

0 0 0

たからもの 依存 3

3

3

3

3

3

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

メインクラス

メインクラス

サブクラス

頭

頭

頭

胴

胴

胴

腕

腕

腕

脚

脚

脚

私は人形

銃神

銃型

庇う

脳味噌

目玉

顎

背骨

腸

腸

肩

腕

拳

骨

骨

足

狙撃ライフル

カンフー

合金トランク

アンデッドガン

継ぎ接ぎ

可愛い衣装

オート

オート

ジャッジ

ダメージ

ダメージ

アクション

ジャッジ

ダメージ

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

アクション

オート

ダメージ

アクション

オート

オート

オート

なし

なし

2

なし

なし

なし

2

1

なし

なし

4

1

2

3

3

1

2

なし

0

3

なし

なし

自身

自身

0-1

0-1

なし

なし

0

自身

なし

なし

自身

0

0

自身

自身

0

2-3

自身

自身

1-2

自身

なし

バトルパート1ターン目のみ発狂状態の効果を無視

射撃攻撃出目+1

妨害2　その後、射撃攻撃1を行ってよい

ダメージを肩代わり

最大行動値+2

最大行動値+1

肉弾攻撃1

同ターンの次カウントのコスト-1

移動1

補助1

肉弾攻撃1

移動1

移動1

妨害1

狙撃攻撃1　出目+1

最大行動値+1

防御1　爆発無効

射撃攻撃1+爆発+全体攻撃

バトルパート終了時これと基本パーツ1つを修復

宝物、任意の未練を選んで狂気１減少
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