
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

"風祭の夢娘"フーカ

ヴァルキリー

野伏

10

3810

戦乙女の光羽、戦乙女の祝福

女 22

誰かを救ったことがある
魔物を倒したことがある
死を恐れていない

10

9

7

8 4 22 + 2 4

2 2 14 2

11 12 32 5

12 5 26 4

2 3 12 2

10 7 24 4

ファイター

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

10

8

5

1

タフネス

治癒適性

不屈

武器習熟/メイス

全力攻撃

武器習熟II/メイス

頑強

超頑強

2122

2122

2123

221

IB36

221

IB29

IB29

交易共通語

魔動機文明語

ザルツ

○ ○

○ ○

○ ○

キャッツアイ

マッスルベアー

ビートルスキン

オウルビジョン

リカバリィ

クリティカルレイ

10 14 12 15

0

0

0

プレートアーマー 30 -2

10

9

9ファイター

イグニダイト加工のハルクバスター
魔法の武器、魔法の武器+2、イグニダイト加工、銀の武器

2H 30 4 18 12 20 55

3 21 63 10 9 103

0/× 0 14 15 26

セーフティメット

蝙蝠の耳飾り

ディスプレイサー・ガジェット(背水のネックレス)

ポーションインジェクター

野伏のサーマルマント

宗匠の腕輪

アルケミーキット

韋駄天ブーツ

チキンベルト

迷彩ローブ

信念のリング

便利なヘルメット

盲目、透明のペナルティを-2にする

3R・筋力・器用・俊敏ボーナス+2、その後1日-1

炎、水氷属性ダメージ-1

20m飛んでいく

隠密・尾行判定に+2

　フーカはカシュカーンのギルド【アルケミー・バレット】で冒険者をしているヴァルキリーの女性だ。活発で途轍もなく前向きな性格をし
ているが、1度そうだと思い込めば意見を中々変えようとしない頑固さがあり、加えて騙されやすい欠点がある。普段はテンションが高くて
明るい普通の女の子だが、戦いになれば別人のように戦闘狂となる。戦闘スタイルは殴られようが蹴られようが斬られようが刺されようが燃
やされようが相手に立ち向かい、ギルドマスターに渡された特性のメイスで正面から相手を殴り倒すというはたから見れば無茶苦茶なものだ
が、フーカは自分が死なないと思い込んでいる為に死ぬまで倒れないし、痛みすらも感じていない。もしも死んでも自分は死んでいないと思
い続けているだろう。相手の攻撃を避けないというこのスタイルは、避ける前提で攻撃を繰り出す敵の虚をつくものであり、結果的に怪我は
するが致命傷を受けにくい。
  頭はあまりよろしくないが生存本能は高く、怪我の応急手当や退くタイミングを見計らう洞察力に優れている。その生存本能はパーティの
他全員が全滅しても一人で帰還するほどであり、その頻度が多いことから「死神」と呼ばれることもある。※実際には一人取り残されて帰っ
てきたりしているだけで、フーカが仲間を見捨てたりすることはほぼない。
　趣味は高い所からヴァルキリーの羽を使いながら飛び降りる事。何度か落下点を見誤って他人の家の屋根や壁を突き破っているが、本人は



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

"風祭の夢娘"フーカ

経費

保存食x10

着替えセットx10

マテリアルカード金Ax19

マテリアルカード金Sx8

ウィッチポーション

普段着

冒険者セット

薬師道具セット

接合潤滑剤x5

宗匠の腕輪

セーフティメット

救命草

救命草

救命草

救命草

魔香草

魔香草

魔香草

魔香草

魔香草

魔香草

ヒーリングポーション+1

ヒーリングポーション+1

ヒーリングポーション+1

ヒーリングポーション+1

アウェイクポーション

アウェイクポーション

魔晶石

魔香水

17

野伏のサーマルマント

トロールバスター専用化

蝙蝠の耳飾り専用化

サーマルマント専用化

二つ名

プレートアーマー専用化

20

50

50

50

300

50

311 831
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