
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

エリクシール＝アミューレ

パラディン

モンク

アコライト

ファランクス

ドゥアン

死線を越えた者

16

男

16

略奪

人探し

27
9
2

11

27
9
1

10

15
5
2

7

6
2
0

2

7
2
0

2

31
10
3
2
15

12
4
0

4

162

150

11

覚醒の爪

モビリティスーツアーマー
モビリティスーツアーマー

トリックマント
高位聖印

ナチュラル、アイアンフィスト、アーマーアデプト、防御
トリックマント適用時、２Ｄ

至近 0 11 0 0 0 0 0

-2 19 0 -2

5

10 0 7 0 15 9 16
1 33 4 3

11 44
5 28 18 9 14

4 2 2

2 2 2
10 10 2
2 2 2
2 2 2
2 2 2
2 2 2

冒険者セット
異次元バック
ベルトポーチ

ポーションホルダー
→ HY-HP-POT

→HY-MP-POT*4
HY-MP-POT*24
HY-HP-POT*1

転移の呪札
グレートHPPOT

EXHPPOT

万能薬
壊れた天使の人形

祝福の花
リムブースト・メタル

オズワルドの手紙
蘇生薬

EX-MP-POT
グレートHPPOT
グレートMPPOT

守護の呪札

1665 12566

66

ナチュラルウェポン

プロテクション

テレポート

ヒール

クイックヒール

アフェクション

レイズ

アーマーアデプト

ファランクススタイル

ファランクスアタック

ペネトレイトブロウ

マインドアデプト

アイアンフィスト

アームズマスタリー格闘

インデュア

★

5

1

1

1

1

1

5

1

1

1

1

1

1

1

-

3

10

4

5

-

10

-

-

-

6

-

-

-

5

パッシヴ

DR直後

Mj

Mj

IV

ＤＲ直後

Mj

パッシブ

パッシブ

ＤＲ直前

Mj

パッシブ

パッシブ

パッシブ

効果参照

-

20m

至近

20m

-

20m

20m

-

-

-

武器

-

-

-

-

-

単体

範囲選

単体

自身

単体

単体

-

-

単体

-

-

-

-

-

自動成功

魔術

魔術

自動成功

自動成功

魔術

-

-

自動成功

命中

-

-

-

-

1/MP

1/ｼﾝ

1/ｼﾝ

1/ｼﾅ

1/ｼﾝ

1/MP

牙爪族、装備している「種別：格闘」の武器(素手含む)の命中修正に+1、攻撃力に+3

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

マークポイントへ移動する。マークポイントは[SL]個記憶できる。記憶もMj。

対象のHPを [3D+(CL*3)]点回復する。

同時に《ヒール》を使用する、行動済みにならない。

対象が受ける予定のダメージを０にする、アコ系専用

戦闘不能の対象を行動済で復活させる。HPを[2D]点回復する。

攻撃時のダメージに+[SLv*(装備防具数)]

防具の重量要求を精神に変更、装備条件を無視できる。

ダメージ増加、+[装備している胴、全身防具の重量]

格闘行動。この白兵攻撃では対象の物理・魔法防御を０としてＨＰダメージを算出する。

[精神]+2、反映済み

格闘用。格闘武器による攻撃ダメージに+[精神]

格闘用。武器命中判定に+1D

バッドステータスを受けた直後、その時に受けた総てのバッドステータスを回復する。

設定
「全く、兄さんはいつも散らかしっぱなしで、片付けるのは僕なんだから」
「テオ…僕はテオの隣で立って戦い続ける、だから横を見なくても…
（コクリと）…そうだ、一緒に行こう！！」

心優しい兄が魂を繋ぎとめ、
心を持った自動人形に体を結ばれ、
心強い仲間たちと共に前へと進む。

人の命は一人で成り立っていないことが今ならわかる。
しっかりと、僕の中で鼓動を打っている。

…だから、本当に大事なのは、ここじゃない。
…この先だ。

「ごめんなさいも、ありがとうも、たくさん言う為に僕は戦う！！」

●エル（エリクシール）専用スキル“ソウルリンケージ”
■タイミング　効果参照
■対象　　　　自身
■射程　　　　なし



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

エリクシール＝アミューレ コールアウト

アディショナルブロウ

ソウルバスター

マジックブラスト

《ソウルリンケージ》

セルフヒーリング

ソウルフィスト

パニッシャー

ワイドプロテクション

セルフサクリファイス

ホーリーフィールド

オース

インペレイティブ

ハイパニッシャー

イモータルブラッド

ドラゴンソウル

チェンジファング

グラスホップ

シニスター

トレーニング：精神

フェイス：アエマ

マシンリム

1

2

1

★

1

1

1

5

1

1

1

1

1

1

1

2

1

1

1

1

1

1

4

-

-

4

-

-

4

10

4

-

15

10

12

-

-

9

3

8

-

-

-

-

SetUp

パッシブ

効果参照

Mn

戦闘不能

Mn

Mj

DR直前

プロテ

DR直後

Setup

Setup

Setup

パッシブ

戦闘不能

判定直前

Mn

Setup

Setup

パッシブ

パッシブ

パッシブ

10m

-

効果参照

-

-

-

20m

-

-

20m

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

単体

-

単体

自身

-

自身

単体

自身

自身

単体

自身

自身

自身

-

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

-

精神

-

自動成功

自動成功

-

自動

命中

自動

自動

自動

自動

自動

自動

-

自動

自動

自動

自動

自動

-

-

-

1/ｼﾅ

1/ｼﾅ

1/ｼﾅ

Sl/ｼﾅ

1/ｼﾅ

1/ｼﾅ

Sl+1/ｼﾝ

1/ｼﾝ

対象と[精神]で対決、達成値に+[SL*2]する。勝利したら対象に逆上を与える。

格闘用。攻撃対象がバッドステータスを受けているなら、白兵のDRに+[(SL*2)D]

攻撃ダメージを受けた直後、受けたＨＰダメージの同値を相手にもＨＰロスとして与える。（自身の最大ＨＰまで）

メインプロセスで行う単体用魔法を、範囲選択に変更する。

あなたの戦闘不能を回復し、さらに【HP】を[1D]点回復する。ただしあなたは行動済みとなり、フェイトを1点消費する。

【HP】を[CL*10]点回復

ダメ+[SL*2]、無属性魔法、射程拡大

ダメージ増加、+[精神基本値]

《プロテクション》を範囲選択

対象の受けるHPを0とし、同じだけ自身がHPロス

ラウンド間の物/魔防御＋【精神】

武器を使用した命中判定＋１D、ラウンド持続

セットアップスキルを即座に２つ使用

パニッシャーの威力+10

あなたの戦闘不能を回復し、さらに【HP】を[1D]点回復する。ただしあなたは行動済みとなり、フェイトを1点消費する。

判定に＋１Ｄ、シーンSL+1回。

攻撃のダメ+[S*4]、シーン持続、クリンナップごとにMP3消費

回避判定＋１D、シーン持続

フェイト１点を消費ごとにHPを[CL*2]回復する

精神基本値に+3、計算済み

HP/MP回復のスキル・アイテム効果に+2

【筋力基本値】【器用基本値】【敏捷基本値】に＋１、計算済み



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

エリクシール＝アミューレ トレーニング：器用

バイタリィ

フックダウン

マシンアーマー

エンラージリミット

スティグマ

トレーニング：幸運

ベアアップ

アルケミーノウリッジ

インサイト

トレーニング：敏捷

トレーニング：筋力

キャッチアウト

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

-

3

-

-

-

-

-

-

-

5

パッシブ

パッシブ

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

パッシブ

パッシブ

判定直後

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

メイン直後

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

視界

-

-

自身

-

-

自身

-

-

-

-

単体

-

-

自動

-

-

-

-

-

-

-

自動

1/ｼﾝ

1/ｼﾅ

Slv

器用基本値に+3、計算済み

HPを[CLv]分上昇

所持している「種別：ポーション」のアイテムひとつを使用する

物理防御+2、魔法防御+1

アイテム所持重量を筋力*2へ

判定後に+1d、フェイト1点消費

幸運基本値に+3、計算済み

スキルのリアクションとして行う【精神】判定に+1Dする。

兄さん※に関する事柄：【知力】判定に+1Dする。

ハッタリ・嘘を見抜く精神判定に+1d

敏捷基本値＋３

Mjで攻撃スキルを使った直後宣言、以後、それに対するリアクションを+2D。シーン持続。
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