
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

フォーラス・リーゼルガルト

ドレイク

戦士

16

42380

暗視/限定竜化/光ブレス/弱点(魔法+2)

男 27

12

14

4

4 48 64 + 2 11

4 23 39 6

8 20 42 7

8 21 43 7

14 48 66 11

8 13 25 4

ファイター

シューター

コンジャラー

マギテック

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト16

13

2

16

9

7

1

タフネス

ルーンマスター

バトルマスター

治癒適性

不屈

ポーションマスター

魔力撃

両手利き

マルチアクション

命中強化

魔力撃強化

魔法誘導

魔法収束

魔法制御

双撃

2122

IB34

3143

2122

2123

2123

IB39

IB32

IB39

IB32

IB32

IB32

IB39

IB32

IB30

交易共通語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔動機文明語

魔法文明語

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

キャッツアイ

マッスルベアー

ビートルスキン

ガゼルフット

デーモンフィンガー

スフィンクスノレッジ

ケンタウロスレッグ

パラライズミスト

16 27 22 23

0

0

13 24 19 20

イスカイアの魔導鎧 追加装甲 オールタイムアーマー 23

22

8

9ファイター

オメガシューター

ブラジガン×10

イグニタイト製ライロックソード(必筋-2)
射程10m 装填数6

魔力撃宣言時、魔力+2

1H

1H

1H両

1 1

5 1

15 2

30

27

31

9 23 100

12 27 10

10 25 20

3 39 117 22 9 106

0/× 0 23 20 79

操霊魔法

魔動機術

2

16

13

27

セーフティメット

フローティングマギスフィア(大)

フローティングマギスフィア(大)

ポーションインジェクター

マギスフィア(大)

器用の腕輪

ブラックベルト

跳躍の羽

アルケミーキット

フローティングマギスフィア(大)

タゲサop スーパーノヴァボム レーザーバレット

オートガードⅡop ヒーリングシャワーバレット ジェノサイドバレット

オメガシューターop ミニマムリープ プリズムエフェクト

クイックランページop レジストボム アンチミサイルフィールド

ディルフラム領主の超越ドレイクマーキス、ストラス・リーゼルガルトの息子。
前回超越キャンペーン中に剣が折れ、人族世界に逃げ込むこととなる。
親父が大物なので、偽名を使って正体を隠している。
偽名は「ローズ」
父に対して反抗期の気がある。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

フォーラス・リーゼルガルト

魔晶石(3)x40

魔晶石(5)x10

マナチャージクリスタル(10)x2

ウィッチポーションx40

アウェイクポーションx5

デクスタリティポーションx4

アンチマジックポーションx4

熱狂の酒x3

漆黒の賦活酒x3

マテリアルカードAx8

マテリアルカードSx4

マギスフィア(大)x10

フローティングマギスフィア(大)x3

陽光の魔符(+1)

(+2)x3

(+3)

イグニスの魔符x10

イグニスの加護石x3

穢れ精力根x5

ハングリーシャツ

消魔の守護石(5)

消魔の守護石(10)x10

弾丸(12)x5

潜行弾x30

冒険者セット

保存食(7)x9

北向きの針

穢れの杯

折れた自分の魔剣

op タゲサ

エフェクトウェポン

レーザーバレット

オートガード

ヒーリングバレット

エフェクトバレット

パイルシューター

クリティカルバレット

バーストショット

プリズムエフェクト

オートガードⅡ

スフィアシェード

ヒーリングシャワーバレット

エフェクトプロテクターx3

リターン

オメガシューター

ミニマムリープ

ジェノサイドバレット

クイックランページ

スーパーノヴァボム

リープレンジショット

太陽の帽子

20130

カーツ・ディルフラム(顔見知り)

マルガ=ハーリ天地銃剣術

天地鳴乱の極み

ライロック魔刃術

魔光壁

呪陰刃

光陰魔刃術

ライロックソード

ブラジガン×10

ダークドワーフとのコネ

剣の結晶(喪失中)

クラウゼ流入門

500

50

30

50

20

20

20

100

300

100

160

150

250

160

100

90

170

21 1971
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