
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

"不死殺し"ウェイブル=クリスティアーナ

ルーンフォーク

魔動機師

7

2910

暗視、HP変換

なし(外見は女) 稼働期間21年

記憶を失っている
自分にそっくりな人物を知っている
大怪我をしたことがある

12

8

6

12 3 27 + 1 4

4 4 20 + 1 3

8 4 20 3

6 14 2

11 3 20 3

5 11 1

ファイター

シューター

マギテック

エンハンサー

ウォーリーダー

1

7

5

1

5

精密射撃

鷹の目

武器習熟/ガン

射手の体術

218

219

221

2121

交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

キャッツアイ

怒涛の攻陣Ⅰ

怒涛の攻陣Ⅱ・烈火

堅陣の構え

怒濤の攻陣Ⅱ･旋風

怒濤の攻陣Ⅲ･旋刃

1 5 4 4

0

0

7 11 10 10

魔法のハードレザー+1 13 -

10

5

5シューター

バスターライフル

バヨネット

スナブノーズ

ダガー

ドラゴンロア

射程50m、装填3、ダメージ+4、MP+2で威力10上昇、専用化

射程10m、装填5、ダメージ+1、専用化

射程10m

射程100m、装填3、ダメージ+4

2H

2H

1H

1H投

2H

20 -1

5

3

3

20 -2

10

0

11

11

9

10 13

10 0 15

10 10

10 10 3

10 13

3 21 63 10 5 35

0/× 8 9 8 26

魔動機術 5 8

蝙蝠の耳飾り

軍師徽章

マギスフィア(中)

器用の指輪

バレットポーチ

マギスフィア+

敏捷の指輪

マギスフィア(小)

オプション:エフェクトバレット/クイックローダ－

活性弾12、潜行弾6、銀弾6

オプション:エフェクトバレット/ターゲットサイト

右腕

Lv9：武器習熟S

硬質素材：首(チョーカーで隠している)
　　　　　両脚(ブーツで隠している)

量産型では無くオーダーメイド。
戦死したレベンスブルグという貴族の1人をモデルとして作られた。そのため女型ルーンフォークにもかかわらず非常に背が高い。
オーダーメイド製であるため従属心より独立心が強く。複製品ではなく、あくまで自分は自分であるといった意思を持っている。
<大破局>時に最前線にて部隊の指揮官戦闘を行っていたが、戦線の悪化によって撤退。その時の主を含めた複数と共に冷却睡眠に入る。
時が流れ目が覚めたが、主は既に起きた形跡があり、現在は主人を探している。しかし、損傷によって主人の顔と名前を思い出すことが出来
ないでいる。先の大戦の傷は、主が見つかるまでは消すつもりは無い。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

"不死殺し"ウェイブル=クリスティアーナ

弾薬系統

┣通常弾薬×33

┣潜行弾×6x6

┣活性弾×45x5

┗銀の弾丸×6x3

薬草系

┣閃光石×1

┣ユリスカロライナの煙玉x4

┣ブドウジュース

┣魔晶石(4)×8x8

┣魔晶石(3)×6x6

┣魔香草×6x6

┣ヒーリングポーション×3x2

┣栄養カプセル×2x2

┗アウェイクポーション

消費済み

┣敏捷の指輪×1

┣閃光石×1

┣ダガー

┣礼服（ボロボロ）×3x3

┣栄養カプセル×5x5

┣純白の毛皮×3

┣ヒーリングポーション×4x4

┣アウェイクポーション

┣魔香草×4x4

┣魔晶石(4)×25x25

┣魔晶石(3)×6x6

┣通常弾薬×78

┣活性弾×11

┣ジェザエル(売却)

┣トラドール（売却）

┣巻たばこx33

┣ガンベルト

┣蘇生費用

┣バレルサポーター

┗宿泊費×33x33

その他

┣ドラゴンロア

┣叡智の腕輪

┣怪力の腕輪

┣マギスフィア(小)

┣マギスフィア(小)

┣保存食(7日分)

┣糧食

┣望遠鏡

┣敏捷の指輪×1

┣ロングマント

┣礼服×2x2

┣純白の毛皮×5

┣冒険者セット

┣下着

┣普段着

┣耐寒

┣ロングブーツ

┣チョーカー

┗巻たばこx8

12649

不死殺し

バスターライフル専用化

スナブノーズ専用化

コネクション:スティフ･ノーマッド

50

50

100

230 430

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

