
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

マリー・Ｆ・バーンシュタイン

ホリック

タナトス

タナトス

16

渇望

115

煉獄

13
切り傷

花園

最終戦争

家事の途中、ほんの少し刃物や針で指を傷付けた記憶。あなたは、少しだけ出た血で泣いて、大騒ぎした。今のあなたは、そんなかすり傷なんて霞むほどにバラバラになってしまうことさえあって。

満開の花園。あなたは花の冠を作っていたのか、それとも歌いながら散歩でもしていたか。どこまでも広がる花の中でいた、その時間は間違いなく幸せで。今も時にはうわの空で、その記憶に浸ってしまう。

手札を五枚(ry)
2 3 5

0 3 3

2 1 3

たからもの アクセサリー

リミラ

フラン

クロム

イフ

たからもの 銀花のネックレス

依存

恋心

保護

依存

保護

依存

3

2

2

2

2

3

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

ポジション

メインクラス

メインクラス

メインクラス

メインクラス

頭

頭

頭

頭

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

腕

腕

腕

腕

腕

胴

胴

胴

胴

胴

業怒

死の舞踊

無限解体

死神

災禍

殺劇

のうみそ

めだま

あご

カンフー

アクセサリー(ネックレス)

アドレナリン

けもみみ(猫)

銀花のネックレス

こぶし

うで

かた

大鎌(名刀)

スパイク

合金トランク

エーテライト・グランド(鉄球鎖)

ナイフ(肉切り包丁)

せぼね

はらわた

はらわた

オートセパレート

やぶれひまく

オート

ジャッジ

ダメージ

オート

ダメージ

オート

オート

オート

アクション

オート

オート

オート

オート

オート

アクション

ジャッジ

アクション

アクション

ダメージ

ダメージ

アクション

アクション

アクション

オート

オート

オート

ダメージ

効果参照

0

0

なし

2

なし

2

なし

なし

なし

なし

なし

2

1

4

2

1

0

2

2

1

なし

0

自身

自身

自身

自身

自身

自身

0

自身

なし

自身

自身

なし

0

0

自身

0

自身

自身

0-1

0

自身

自身

自身

自身が与えたダメージに対してのみ使用可。コストとして、あなたは任意の未練に狂気点1点を加える。ダメージ＋２。

攻撃判定のサイコロを振り直す

自身がダメージを与えた際のみ使用可。次カウントまで、所有する攻撃マニューバは全て、同対象に使う限りタイミングがダメージとなる。

白兵攻撃マニューバの攻撃判定において、出目＋１してもよい。

自身が与えた白兵攻撃にのみ使用可。「全体攻撃」を得る。これによって自身がダメージを受けることはない。

バトルパートで、同カウント内に他の姉妹が攻撃対象とした敵に攻撃判定する際、自身の攻撃判定出目＋１、ダメージ＋１してよい。

2

1

肉弾攻撃１

最大行動値＋１。

たからもの。バトルパート終了時、任意の未練ひとつを選んで狂気点を１点減らす。このパーツは損傷時に所持パーツから取り除く。

最大行動値＋1。

最大行動地＋１。このパーツを行為判定で使用した際、大失敗してもこのパーツは損傷しない。

たからもの。バトルパート終了時、任意の未練ひとつを選んで狂気点を１点減らす。このパーツは損傷時に所持パーツから取り除く。

肉弾攻撃１

支援１

移動１

白兵攻撃2＋切断。攻撃判定の出目＋１。

自身がダメージを与えた際のみ使用可。白兵、肉弾ダメージ＋２。

防御1＋「爆発」無効化。

白兵攻撃1＋転倒。

白兵攻撃２。

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

「切断」を常に無効化して良い。

防御２。
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