
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

テスト＝テスト

スカウト

レンジャー アルケミスト

ヒューリン

王侯貴族

16

略奪

探索

15
5
1

6

33
11
3
2
16

26
8
0

8

8
2
0

2

22
7
2

9

8
2
0

2

9
3
2

5

134

128

5

ブラスターライフル

蝶の帽子
アボイドクローク

太陽の腕輪
鷹の目

30m 3 26 0 0 0 -1 0

1 1
1 9

2

16 0 8 0 2 17 11
2
2 28 2 3
23 54

12 12 2 19 11

5 3 3

9 1 10 3
16 1 17 4
9 1 10 3
2 2 2
2 2 2

16 16 3

ベルトポーチ
異次元バッグ

リムブースト：リフレクス
風読みの羽
漆黒の星

フォアグリップ
パウダーチャージⅢ
パワーブースター

ガンスコープ
ガンストック

-3110042

2

オールラウンド

インタラプト

バタフライダンス

ピアシングストライク

ガンズミス

コンバージョン：ライフル

オプションパーツ

アームズマスタリー：錬金銃

コンプレックス

コンバージョン：ブラスター

クローズショット

クイックアクション

ダイレクトヒット

リサイクル

シュアショット

★

★

★

3

★

5

5

★

1

2

★

2

1

★

1

-

-

-

5

-

-

-

-

-

-

3

8

8

8

4

パッシブ

特殊

パッシブ

ＤＲ直前

アイテム

アイテム

アイテム

パッシブ

アイテム

アイテム

ムーブ

ムーブ

ＤＲ直前

特殊

マイナー

-

視界

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

単体

自身

自身

自身

特殊

自身

自身

特殊

特殊

自身

自身

自身

自身

自身

-

自動

-

自動

-

-

-

-

-

-

自動

自動

自動

自動

自動

シーフ、シナリオ１回

-

-

-

-

-

-

-

-

-

シーンＳＬ回

シナリオＳＬ回

-

-

キャラ作成時に任意の３つの能力基本値+1

スキル打消し

回避判定＋１Ｄ

ダメージ＋［（ＳＬ）Ｄ］

マスケット取得

攻撃力＋［ＳＬ×２］、射程：50ｍ

「種別：銃部品」をＳＬ個取得

命中判定＋１Ｄ

《コンバーション：～》を［ＳＬ＋１］個まで取得可能

射程：30ｍ、「カートリッジ：～」をＳＬ個取得

エンゲージしている対象に射撃攻撃可能

レンジャーのマイナーのスキルを使用できる

カバー不可

「矢弾」回収

命中判定＋１Ｄ、ダメージ＋ＳＬ

 



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

テスト＝テスト コンバットマスタリー

レイザーシャープ

アキュレイト

ダブルショット

ストレイトショット

エイミングショット

インターフィアレンス

マークスマン

ホロウショット

ハードラック

フィールドワーク

ラストラック

ヒストリー

マシンリム

エンラージリミット

リサーチ

フックダウン

アンチトラップ

サーチリスク

ファインドトラップ

リムーブトラップ

トレーニング：器用

★

★

★

★

★

★

★

5

1

3

4

2

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

-

-

9

-

10

10

-

12

10

4

10

パッシブ

パッシブ

パッシブ

メジャー

パッシブ

セットアップ

判定直後

パッシブ

マイナー

特殊

判定直前

判定直後

-

-

-

-

-

-

武器

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

-

自動

-

自動

命中

-

自動

自動

自動

自動

-

-

-

-

-

-

シーン１回

-

シナリオＳＬ回

シナリオＳＬ回

シーンＳＬ回

シナリオ３回

命中判定＋２

ダメージ＋１Ｄ

【器用】判定＋１Ｄ

射撃攻撃を２回行い、２回目のダメージに＋３Ｄ

命中判定＋１Ｄ

命中判定＋１Ｄ

攻撃打消し

ダメージ＋［ＳＬ×５］

【防御力】を０とみなしてダメージ算出

ダイス１つの目を６に変更

判定に＋１Ｄ

ＳＬ個以下の任意のダイスを振り直す

歴史に関する【知力】判定＋１Ｄ

【感知】で行う情報収集判定＋１Ｄ



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

テスト＝テスト トレーニング：敏捷

ライトニングショット

1

1
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