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人間

冒険者

8

4110

剣の加護/運命変転

男 17

濡れ衣を着せられたことがある
許嫁がいる（いた）
毒を飲んだことがある

10

7

7

8 4 22 + 2 4

7 2 19 3

9 6 22 3

12 2 21 3

9 2 18 3

3 7 17 2

ファイター

マギテック

エンハンサー

ライダー

8

4

2

7

タフネス

魔力撃

両手利き

二刀流

頑強

2122

227

223

221

218

交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

キャッツアイ

メディテーション

探索指令

高所攻撃

HP強化

騎獣の献身

人馬一体

HP超強化

超高所攻撃

8 12 11 11

0

0

0
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11

5

6ファイター

スピア

スピア

ブロードソード

サーペンタインガン

サーペンタインガン

右手

ウェポンホルダー

左手

射程10m、装填3 荷物にイン

射程10m、装填3　荷物にイン

1H両

1H両

1H

1H

1H

15 -1

15 -1

15

1

1

11

11

12

0

0

10 11 20

10 11 20

10 11 15

11 7

11 7

3 19 57 11 6 77

10/× 0 11 10 31

魔動機術 4 7

マギスフィア（小）

ウェポンホルダー

指輪（器用）

ブラックベルト

バレットスリンガー

マギスフィア（大）

腕輪（器用）

AW125 武器・盾を一つセットしておき、補助動作で持ち替え・収納が可能。22回目で購入。スピアが入ってる

Ex295p 弾丸12発を収納可（12/12）

最初から専用化してもらった。

■概要
冒険者の店「旅は道連れ亭」所属。ライダーギルドの配達員かつ、マギテック協会の学生。
高額な授業料を賄う方法として冒険者稼業を選んだ。
基本的に実直で依頼や義理は守る。ただし自分の心境を表出したがらない、所謂ツンデレ。
当初は自己評価の低さの裏返しで攻撃的だったが、最近治ってきた。

■生い立ち
首都ルキスラの南、農耕の盛んなディザ付近の村で、醸造家の祖父母に育てられた。
祖父母は弟を冷遇し、酒蔵の跡継ぎに優秀な兄を選んだが、彼は理由も言わずに5年前、出奔してしまった。
当初はアレックスこそ兄の出奔の原因ではないかと疑われたが、次第に大人たちが態度を変え、
許嫁を宛がい厚遇してきたことに不審を抱き、理由をつけて帝都で一人暮らしを勝ち取り今に至る。
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■常備品

冒険者セット

騎獣専有証

保存食2週間分x2

■消耗品

魔晶石3点x12

魔香草x6

ヒールP

アウェイクンP

敏捷の指輪x3

器用の指輪x3

知力の指輪

消魔の守護石

■その他

騎獣契約証（ホース）

騎獣契約証（ウォーホース）

弾丸

■消費済み

生活費等

知力の腕輪

敏捷の腕輪

器用の指輪x2

■部屋置き・その他

ハードレザー

ガンベルト

ウィンドコート

32640

スピア専用化

装飾品専用化

称号『ハナレ山連続行方不明事件解決者』

称号『百足人殺し』

中級者エンブレム

勇将馬

100

100
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25

100

344 709
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