
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

カミタ・ジョウ

ウォーリア

サムライ サムライ

ネヴァーフ

錬金術師

6

男性

１７歳

師匠

修行

19
6
2

8

16
5
2

7

12
4
1

5

9
3
0

3

9
3
0

3

9
3
1

4

6
2
0

2

79

50

5

村雨
村雨
鉢金
胴着

ファインポイントアーマー
修羅の鞘

アダマント、ウェポンルーラー、ツインブレイド
戦士の環

至近 -2 16 0 0 0 0 0
至近 -2 14 0 0 0 0 0

3 -1
7

-1 5
1 1
7 0 5 0 4 8 13
5 6 3

1 1
11 24
11 22 4 19 4 8 12
9 38
3 2 2

3 3 2
7 7 2
3 3 2
3 3 2
3 3 2
3 3

異次元バック
ベルトポーチ

ドロップポーチ
ウェポンケース

┗村雨
小道具入れ
┣戦士の環

┗剣鬼の鍔×２
冒険者セット

ポーションホルダー
┗ＨＰポーション×５

ＭＰポーション×５
毒消し×３

ランチボックス
┗肉×５

＜消費＞
肉×５

＜売却＞
スタデッドメイル

金剛の鞘

2963931

13

アダマント

バッシュ

ウェポンルーラー

スラッシュブロウ

カバーリング

ボルテクスアタック

スピリット・オブ・サムライ

アームズマスタリー：刀

ツインブレイド

トルネードブラスト

トゥルーアイ

レイジ

アスレチック

アルケミーノウリッジ

★

5

1

2

1

1

1

3

1

3

1

1

1

1

1

-

4

-

3

2

-

-

-

-

6

4

-

パッシヴ

メジャー

パッシヴ

DR直前

DR直前

効果参照

アイテム

パッシヴ

パッシヴ

メジャー

DR直後

マイナー

パッシヴ

パッシヴ

-

武器

-

-

至近

-

-

-

-

武器

-

-

-

-

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

範囲（選択）

自身

自身

自身

自身

-

命中

-

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

-

命中

自動成功

自動成功

-

-

1/ｼｰﾝ

1/防御

1/ｼﾅﾘｵ

1/ｼｰﾝ

刀装備、1/防御

刀使用

作成時に物理防御力+3

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

武器の命中判定に+[SL+1]する。

武器攻撃のダメージに+[(SL*2)D]する。

行動を消費せずにカバーが出来る。

武器攻撃と同時に使用する。その攻撃を「対象：単体※」に変更し、ダメージに＋［ＣＬ×１０］する。

「種別：刀」のアイテムをSL個取得する。

「種別：刀」による命中判定に+1Dする。

右手と左手にそれぞれ刀を装備している時、武器の命中判定に+SL、武器攻撃のダメージに+[(SL×2)]する。

武器攻撃を行う。この時、対象のレベルが［ＣＬ＋ＳＬ］以下のモブエネミーを戦闘不能、、若しくは死亡させる。

自分が受けるダメージに－[武器の攻撃力÷2]する。

武器攻撃のダメージに+[SL×10]する。メインプロセス終了時にその武器は破壊される。

◎キャラ解説
東方出身のネヴァーブの少年。両親は錬金術士で本人もある程度の知識はある。
故郷の村にある剣術道場の門下生。剣の腕は同期の門下生ではトップクラスの実力。
現在は道場を離れ、武者修行の旅に出ており、その道中にアガルタにやって来た。
お人よしの熱血漢。ネヴァーブ故に背が低い事から『子供っぽい』を言われており、本人も気にしている。

◎初期作成取得スキル
ウォーリア：バッシュＳＬ２、ウェポンルーラー
サムライ：スピリット・オブ・サムライ、アームズマスタリー:刀
一般：アスレチック、アルケミーノウリッジ
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

カミタ・ジョウ トレーニング：筋力

フックダウン

スピードアタッカーⅠ

スピードアタッカーⅡ

ウェポンチェンジ

1

1

1

1

1

3

1Ft

1Ft

4

パッシヴ

クリンナップ

セットアップ

フリー

ムーブ

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

1/シーン

【筋力基本値】に+3する。

「種別：ポーション」のアイテムを１個使用する。

【行動値】と【移動力】に+5する。ラウンド終了まで持続

自分が居るエンゲージを封鎖する。そのエンゲージに居る間の回避判定に+1Dする。

両手にある武器をチェンジ出来る。
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