
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

レイナ

エクスプローラー

バートル

シーフ

ドルイド

グライアイ

伝令

13

女性

12

紛失

強制

17
5
0

5

10
3
2
1
6

29
9
3

12

8
2
0

2

22
7
2

9

16
5
1

6

10
3
0

3

120

107

5

伝承武具

ムガモリの頭巾S1
ムガモリの馬上服S1

ムガモリの手袋
死霊男爵の宝石

至近 -2 15 0 0 0 0 0

5 2
7
3

6 0 12 0 6 21 10
4 11 1 10 5
1 2 2 3
9 26
11 11 13 27 15 24 10

3 2 3

9 9 2
6 6 2
9 9 2
2 2 2
2 2 2

冒険者セット
異次元バックパック

ベルトポーチ
グライア丸

MPポーション

ポーションホルダー

侵食のクリスタル

対抗スリップのクリスタル
飛行のクリスタル

漆黒の星
強心丹

HMPポーション
ムガモリの角笛

リムブーストメタル
リムブーストリフレクス

勇気のホイッスル

148485 3052017

6

ポイズンリキッド

ワイドアタック

バタフライダンス

AM:鞭

ハンターアーツ

アキュートアーツ

ドルイドマスター

フォースウェポン

スタイル：ヤエガキ

マスターアーツ

ホーリーストーム

インタラプト

イビルハント

マリグナントソウル

ムービングセット

★

1

1

1

5

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

4

10

6

３

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

メジャー

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾏｲﾅｰ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾑｰﾌﾞ

効果参照

ﾒｼﾞｬｰ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾑｰﾌﾞ

武器

視界

武器

自身

範囲(選択)

単体

単体

自動成功

命中

自動成功

命中

ｼﾅSL

ｼﾅ１

ｼﾅ１

ｼｰﾝ１

武器攻撃で対象に１点でもHPダメージを与えた場合、毒（１）を与える。この効果はラウンド終了まで持続する。

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]

回避＋１ｄ

鞭命中＋１ｄ

ﾀﾞﾒｰｼﾞと物防SL*2魔防ＳＬ

武器命中を感知に変更

感知判定+SL+1

攻撃光属性化、相手が妖魔魔獣魔族なら魔法防御を０とみなす。この効果はシーン終了まで持続する。

鞭命中+2・ダメージ＋ＳＬd

ﾄﾞﾙｲﾄﾞｽｷﾙを全ｴﾈﾐｰに適用可能

攻撃を対象：場面（選択）、射程：視界にする

スキルキャンセル

ﾀﾞﾒｰｼﾞ＋SLd

ﾊﾞｯﾄﾞｽﾃｰﾀｽの効果強度+1

レイナ（ＲＰ：軌跡シリーズ：レン）

魔女の家の前でボロボロになって倒れていた少女。
魔女の家に来る前の記憶をほぼ失っている。（自身の名前だけは憶えていた）
身体に染みついた戦い方と、魔女の家にあった書物から
自身がドルイドであったのではと推測を付けている。
現在、戦い方を思い出せるように戦闘の訓練をしている（もしかしたら他の家族と手合わせをしていたかもしれない）
なお、自身の異形の脚は白タイツで常に隠している。
魔族や妖魔を見ると真っ先に倒しに行く（ドルイド時代の癖）

伝承武具：パテルマテル
継承：７７：スロット
伝承：６１：体崩しの武具
宿命：嘘
特徴：変色

鞭の攻撃力はＣＬ＋５
撃竜取得。＋５ダメージ。

ミニポメロ：パッシブ。このアイテムはＭＰを[ＣＬ＊５]点持つ（現在６５点）所持者はこのＭＰを自分のものとして使用できる。このＭＰは基本的に回復でき
ず、アフタープレイで最大まで回復する。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

レイナ

野菜
ランチボックス

万能薬
理力符（土）

耐毒符
守護の呪符

フェイント

スティール

コンパニオン

コールドラゴン

ライトニングライド

セイバースキル

イクストリアン

スペシャライズ

ストップトラップ

インテュイション

デスブレイド

ライドマニューバ

レイザーストーム

アフターイメージ

ゲイルスラッシュ

イミューンウェイト

ファインドトラップ

フェイス：ブリガンティア

ダンジョンマスター

トレーニング：筋力

フェンサーⅠ

トレーニング:幸運

1

2

1

1

4

1

1

1

1

1

2

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

4

3

2

F1

ﾏｲﾅｰ

ﾀﾞﾒﾛ直後

ｱｲﾃﾑ

ﾌﾘｰ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

判定直前

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

効果参照

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

自身 自動成功

ｼﾅSL

騎乗

ｼﾅ3

騎乗

移動修正±０

トラップ判定＋１ｄ

リアクションの判定に＋１

戦闘以外かつダンジョン内で達成値+1

筋力基本値+3

ﾀﾞﾒｰｼﾞ＋（攻撃の対象数）ｄ



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

レイナ ホースマンシップ

フェンサーⅡ

マシンリム

キャッチアウト

フックダウン

ベアアップ

トレーニング:敏捷

1

1

1

1

1

1

1

F1

５

3

判定直前
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