
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ナイト・オブ・クリスタル

フロウライト

戦士

13

5460

魂の輝き、鉱石の生命、晶石の身体

男 154

大きな遺跡を発見したことがある　＞　生まれてすぐに発見したようなもの
５つ以上の地方にいったことがある　＞　多くの鉱山、坑道を巡り、宝石の力を借りている（つもり）
同じ夢を何度も見ている　＞　数多の宝石の力を受け継いだ騎士たちの姿

7

3

9

7 15 29 + 1 5

7 5 19 3

13 6 22 + 2 4

7 16 26 4

4 12 25 4

13 21 43 7

ファイター

プリースト/シムルグ

マギテック

セージ

アルケミスト

13

13

1

1

1

タフネス

ルーンマスター

バトルマスター

両手利き

魔法拡大/数

マルチアクション

武器習熟A/格闘

武器習熟S/格闘

武器の達人

魔力撃

2122

IB34

3143

IB32

IB39

IB39

IB31

IB31

IB31

IB39

交易共通語

汎用蛮族語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

○ ○

○

○ ○

○

○

パラライズミスト

ヴォーパルウェポン

バークメイル

13 18 16 17

0

0

0

イスカイアの魔導鎧

カイトシールド

20

13

16

7

4

11ファイター

パンチ

キック

ミスリルメイス

ミスリルメイス

ミスリルスピア

スラッシャー

ナイト・オブ・ジルコニア用

ナイト・オブ・ジルコニア用

ナイト・オブ・アメジスト／ナイト・オブ・オーラクリスタル用

ナイト・オブ・マディラシトリン用

1H

1H#

1H

1H

1H両

1H

0

0 -1

15 +2

15 +2

18 -1

21

18

17

20

20

17

18

12 20 0

12 20 5

12 17 25

12 17 25

10 17 33

10 17 31

3 19 57 16 11 82

5 0 17 20 132

神聖魔法

魔動機術

13

1

17

5

セーフティメット

マギスフィア（小）

聖印

華美なる宝石飾り

ウェポンホルダー改

アルケミーキット

無敵に変身ベルト

ウェポンホルダー改(＋ディスプレイザー・ガジェット)

巧みの指輪

剛力の腕輪

（『LL』91）C、防御F、「▽痛恨撃」、「運命変転」時のダメージを修正する。

【ターゲットサイト】オプション

プリースト用

750(15ランク)の6属性分の宝石、装飾代200G

バスタードソード／スピア

アルケミスト技能用

合言葉+決まった身振り+MP1点消費で任意の鎧に見える。解除は補助動作。

「背中」から「足」に変更。カイトシールド

◆特殊ルール
○「虹の欠片との融合」
「属性：炎、氷・水、風、土、雷、呪い」の攻撃・魔法・特殊能力の対象となったとき、
あるいは炎、氷・水、風、土、光、闇属性に分類される妖精魔法を行使したとき、
またはその魔法の対象になったとき、その属性のカウンターを１つ保持します。
このとき、「属性：雷」は光のカウンター、「属性：呪い」は闇のカウンターを代わりに保持します。
この効果は重複し、カウンターはシナリオをまたいで保持されます。
（例：炎属性に分類する妖精魔法で「属性：炎」の魔法を行使した場合は炎のカウンターを２つ保持します。）

○「七色に輝く鉱石の騎士」
〈無敵に変身ベルト〉を使用する際、「虹の欠片との融合」で保持しているカウンターを取り除きます。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数
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(消耗チェック)

/合計

ナイト・オブ・クリスタル

●技能用アイテム

▼アルケミスト技能

　＞＞消費x9

A級マテリアルカード緑x26

　＞＞消費

A級マテリアルカード赤x12

巧みの指輪x3

　＞＞消費

●その他

冒険者セット

マナチャージクリスタル（5点）x5

　＞＞消費x15

マナチャージクリスタル（3点）x15

　＞＞消費x15

セーフティメットx2

▼シナリオ内報酬

市街区戦報酬

33290

ラステンルフト双盾護身術

【重圧に折れぬ笹竹の構え】

専用化：華美なる宝石飾り

専用化：無敵に変身ベルト

華美なる宝石飾り
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