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◆種族特徴
[暗視]：暗闇でも昼間と同じように物が見える。
[月光の守り]：常に精神抵抗力に+4される。
◆戦闘技能
[追加攻撃]：格闘片手武器の近接攻撃でもう一度攻撃可能。※1※2
※1.両利き使用後でも使用でき、ペナルティなし。※2.投げ攻撃との同時使用はできない。
[投げ攻撃]：命中すると対象にダメージを与え、転倒させる。転倒させたキャラクターはペナルティ修正を受ける。※1※2
※1.生命・精神抵抗力を除く全ての行動判定の達成値に-2のペナルティ修正が発生する。
※2.二足歩行する部位がひとつだけのキャラクターに対して使用できる。
[両利き]：近接攻撃を試みる際、ひとつの対象へ命中力判定-2の攻撃を2回ができる。※両手による攻撃。
◆キャラ設定（簡易版）
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ヤムルード・シースーン

冒険者セット

L背負い袋

L水袋

L毛布

Lたいまつx6

L火口箱

Lロープ（10m）

L小型ナイフ

保存食〈7/7〉

着替えセット〈7/7〉

ヒーリングポーションx2

救命草x4

魔香草x2

ハーフマント（フード付き）

水袋（予備）x2
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0 0
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