
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

フライ=カーキー

ウォーロード

バートル バイキング

ヒューリン

冒険者

15

男

21

渡来

金銭

27
9
2

11

30
10
3

13

24
8
2

10

8
2
0

2

9
3
0

3

8
2
1

3

9
3
0

3

162

97

4

ウーツボウ

ディテクターゴーグル
ライディングジャケット

トリックマント
ファイターズジュエル

30m -2 20 0 0 0 -3 0

0 6
1 7 -1

5

13 0 10 0 3 13 16

11 20
11 18 3 10 15

2 2 2

3 3 2
13 13 4
3 3 2
2 2 2
2 2 2

バックパック
ベルトポーチ

ポーションホルダー
MPポーション×0
HPポーション×2

冒険者セット
HMPP×3
HHPP×0
光苔*1

光苔魔薬*1
エレメンタルアロー地

ベネットの矢
リンメルの矢

EXHPP
枝（里）

ウーツの矢

129534

23

オールラウンド

バッシュ

ｱｰﾑｽﾞﾏｽﾀﾘｰ弓

ｱｰﾑｽﾞﾛｼﾞｯｸ両手

ｵｰﾊﾞｰﾄﾞﾗｲﾌﾞ

ﾊｲﾎﾞﾙﾃｰｼﾞ

ﾊｲﾊﾟｰｹﾞｲﾝ

ﾌｧﾗﾝｸｽｽﾀｲﾙ:器用

ｺﾝﾊﾟﾆｵﾝ

ｽﾄｰﾑｱﾀｯｸ

ﾛﾃﾞｵ

ﾊﾞｰｽﾄｽﾗｯｼｭ

ｱｸｱｽﾀﾝｽ

ｼﾝｸﾛﾅｲｽﾞ

★

5

1

1

1

5

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

4

5

4

パッシヴ

メジャー

P

P

P

P

P

P

ｱｲﾃﾑ

P

P

P

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

-

武器

20

自身

単体

自身

単体

-

命中

自動

自動 ｷﾞﾙﾄﾞ

筋力器用敏捷+1

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

弓の命中+1D

両手の命中+1D

ﾊﾞｰｻｰｸの効果に命中+1D

攻撃力+20

攻撃力+【筋力】11

装備ｸﾗｽ制限解除　重量制限【器用基本値】30

嵐竜　移動力+20　武器攻撃+10

ｽﾗｯｼｭﾌﾞﾛｳの効果+9D

騎乗状態で「ｽﾘｯﾌﾟ」時騎乗解除されない。2Dﾀﾞﾒは食らう

ｸﾘったら貫通

遊泳状態ペナ解除

対象と行動値を同じにする。（自分と同じｏｒ相手と同じ）

甲殻類アレルギー

船乗りしてたパパンがハンターしてたママンと出あった。マジェラニカ
ままん　アクーラ＝カーキー(オイスター)
ぱぱん　コリオス＝カーキー
---**---**---**---**---

15すぎたのでリビルド可能

命中　ﾏｽﾀﾘｰ2種2D+防具1D+ｵﾊﾞﾄﾞﾗｰｲ1D=6D
ｺｰﾙﾄﾞﾗｺﾞﾝﾌｧﾗｸﾗﾊﾞｰｻｰｸ中の
ﾊﾞｯｼｭ　10D6+94
ﾄﾗｲｼｮｯﾄ・ﾗｲﾄﾆﾝｸﾞﾚｲﾝ　4D6+94
2T目にはｽﾏｯｼｭで+11



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

フライ=カーキー

ｺｰﾙﾄﾞﾗｺﾞﾝ

ﾌｧﾗﾝｸｽｸﾗｯｼｭ

ﾊﾞｰｻｰｸ

ｽﾏｯｼｭ

ﾗﾝﾅﾊﾞｳﾄ

ｽﾄﾗｸﾞﾙｸﾗｯｼｭ

ﾄﾗｲｼｮｯﾄ

ﾗｲﾄﾆﾝｸﾞﾚｲﾝ

ﾎﾞﾙﾃｸｽｱﾀｯｸ

ﾃﾞｭｱﾙｱﾛｰ

ｽﾗｯｼｭﾌﾞﾛｳ

ﾊﾞｲｵﾚﾝﾄﾋｯﾄ

ﾊﾟｰﾌｪｸﾄﾎﾞﾃﾞｨ

ﾘｻｲｸﾙ

ｷﾞﾌﾄ

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

3

1

1

1

2

2

1

1

1

1

1

1

4

6

3

3

5

10

5

8

3

8

ﾌﾘｰ

ﾑｰﾌﾞ

ﾏｲﾅｰ

ﾏｲﾅｰ

ﾏｲﾅｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

武器攻撃と同時

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

戦闘不能

ｼｰﾝ終了時

武器

武器

自身

自身

自身

自身

自身

SL+1体

場面(選択)

自動

自動

自動

自動

自動

命中

命中

ｼｰﾝ1

両

弓

弓ｼﾅ1

ｼｰﾝSL

ｼｰﾝ1

ｼﾅ1

ｼﾅ1

ｼﾅ1

嵐竜に乗る

武器ﾀﾞﾒｰｼﾞ+【器用基本値】30　重量15↑(16)

武器ﾀﾞﾒｰｼﾞ+3　ﾘｱｸｼｮﾝ-1

武器ﾀﾞﾒｰｼﾞ+【筋力】11

武器攻撃を範囲(選択)に変更する。

ﾊﾞｯｼｭ(単体※)2回　2回目はﾀﾞﾒ+2D

ｸﾘ:ﾀﾞｲｽ増加　4体まで

命中判定に+SLD　ｸﾘ:ﾀﾞｲｽﾛｰﾙ増加

ﾀﾞﾒ+150　単体※

矢弾使用時、2個消費して効果倍

武器ﾀﾞﾒｰｼﾞ+SL*2D　合計13D

ﾎﾞﾙﾃｸｽｱﾀｯｸの回数+1

HP20で復活　未行動なら未行動で

矢弾回収

ﾀﾞｲｽﾛｰﾙ直前に使用。それに+2D



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

フライ=カーキー アスレチック

トレーニング：器用

トレーニング：筋力

リムーブトラップ

フックダウン

ブロウストライカー1

1

1

1

1

1

1

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ ｼﾅ1

登攀跳躍の筋力判定+1D

器用+3

筋力+3

トラップ解除判定+1D

種別：ポーション使用

スラッシュブロウの回数回復

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

