
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

アレン・ウィーレイド

ナイトメア

軽戦士

12

220

異貌、弱点[土、銀+2]

男 17

魔剣の迷宮で迷子になったことがある
冒険に誘われたことがある。
家族に冒険者がいる（いた）

12

12

6

9 8 29 4

8 12 32 + 1 5

6 6 24 4

3 3 18 3

7 5 18 3

4 7 17 2

フェンサー

スカウト

エンハンサー

アルケミスト

アーティザン

12

8

6

4

3

トレジャーハント

ファストアクション

武器習熟A/ソード

必殺攻撃

回避行動

両手利き

武器習熟S/ソード

二刀流

2120

2123

IB31

IB38

IB29

IB32

IB31

IB30

交易共通語

魔動機文明語

ザルツ

○ ○

○ ○

○ ○

キャッツアイ

マッスルベアー

ガゼルフット

アンチボディ

ケンタウロスレッグ

ジャイアントアーム

クリティカルレイ

ヴォーパルウェポン

パラライズミスト

バークメイル

回避強化

HP増強+5

命中増強＋１

0

0

12 16 17 16

0

ＡｏＧ：エンハンスレザー 5

2

19

3

4フェンサー

イグニダイトクレセントエピック

イグニダイトミスリルソード＋１
専用化

専用化

1H

1H

11 1

15 1

18

18

-1 20 16

-1 20 30

3 33 99 19 4 49

0/× 13 15 16 17

ポーションインジェクター

ディスプレイイサーガジェット

正しき信念のリング

多機能ブラックベルト

ＡｏＧ：アーティザンリング

俊足の指輪

アルケミーキット

デクスタリティポーション入り

血水晶のネックレス装着

AC：HP増強

一般技能
ハウスキーパー5　コック5

　彼の幸運は幼い時に彼の理解者が現れていた事だったのだろう。そして彼の不運はその理解者が出来てしまったことだったのだと思う。
　ナイトメア、本来忌み嫌われ家族からすら捨てられてもおかしくない存在。事実、生まれた時に母を殺し父には捨てられているような状態
だった。そんな彼の唯一の理解者は姉の存在だ。姉だけは自分の母を殺した相手である自分を弟として扱ってくれた。
　そのお陰で何とか生き延びることも出来た。そして街へと出て冒険者となったのだ。だが、それが悲劇の始まりだった。
　それなりに二人とも力をつけた、故に調子に乗っていたのだろう。彼らは魔剣の迷宮へと不用意に足を踏み入れた。何の迷宮だったのかは
わからない、一つだけいえる事がある。そここそが終わりであり始まりだったのだ。
　何の問題もなく彼らは魔剣の迷宮を突き進んだ。だが……失敗した。罠が発動する。自分をかばった姉は崩れ落ちる死んではいない、眠っ
ているだけ……彼とて素人ではない。理解できたそれは呪いだと。魔剣の迷宮はあざ笑うように消えていく。なんとか脱出をする。姉を背負



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

アレン・ウィーレイド

冒険者セット

スカウトツール

マテリアルカード金x5

３点魔晶石x20

専用化ソフトレザー

デクスタリティポーション

俊足の指輪x2

月光の魔府＋２x2

月光の魔府＋３

マテリアルカード赤Ｓx2

ＭＣＣ３点x10

40795

流派：ファイラステン古流ヴィンド派

ソフトレザー専用化

クレセントエピック専用化

ミスリルソード専用化

多機能ブラックベルト

50

50

50

50

30

944 1174
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