
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

スコール

メイジ

シャーマン シャーマン

エルダナーン

犯罪組織
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天涯孤独

好奇心
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28

40

5

赤き斜陽の剣
ハット
ローブ

グリモア

至近 0 5 0 0 0 -1 0
1
2

3 0 3 0 7 6 7

3 0
3 5 3 3 7 5 7

2 2 2

3 3 2
3 3 2
3 3 2
6 6 2
6 6 2
6 6 3

バックパック

HPポーション　×2

冒険者セット
地図

116512

8

フォティテュード

マジシャンズマイト

マジックブラスト

コンセントレイション

デイメア

シックネス

ストリートワイズ

モンスターロア

★

1

1

★

★

1

★

★

-

-

3

-

7

6

-

-

パッシブ

パッシブ

ムーブ

パッシブ

メジャー

DR直前

メジャー

パッシブ

-

-

-

-

20m

20m

-

-

-

自身

自身

自身

単体

単体

自身

自身

-

-

自動成功

-

魔術判定

自動成功

幸運

-

作成時に精神基本値+3。

魔法攻撃のダメージに+[SLd]する。

「タイミング：メジャー」「対象：単体」の｢分類：魔術｣の｢対象：単体｣を｢対象：≪マジックブラスト≫のSL×2｣に変更する。この効果はメインプロセス終了まで持続する。

魔術判定に+1D。

魔法攻撃を行う。ダメージは[2D+5](貫通ダメージ)となる。

対象が行う攻撃で1点でもダメージを与えた場合、[衰弱(SL)]を与える。

情報収集を【幸運】で行い、その判定に+1D。

エネミー識別判定に+1D。

かつてエリンディル大陸西方で暗躍していた犯罪組織「黒の雷雨」の生き残り。
組織の次期幹部と期待され、両親にはシャーマンとして訓練されていたが、その力によって交霊した祖霊が組織を否定。
スコール自身もその考えに感化され、自由を望むようになっていた。
そして17歳のとき彼が内部から手引きをし、とある英雄によって組織は壊滅。生き残ったスコールは天涯孤独となったと同時に自由を得た。

知識欲が強く、知らないことになると目が輝く。
生まれのせいか、犯罪行為に対する抵抗感と罪悪感がほとんどない。
これは｢必要なら犯罪行為も躊躇わない｣ということであり、進んで犯すというわけではない。
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