
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

アデライン＝クリスティー

バジリスク

占い師

15

3000

邪視と瞳石、猛毒の血液、魔物化、弱点(水氷+3)

女 168

8

12

13

10 16 34 + 2 6

7 7 22 3

7 12 31 5

9 24 45 7

6 40 59 + 2 10

4 33 50 8

プリースト/エルピュセ

マギテック

セージ

エンハンサー

バード

アルケミスト

ウォーリーダー

ミスティック

フィジカルマスター

15

5

7

2

5

5

10

10

13

ルーンマスター

鋭い目

弱点看破

魔法拡大/数

代償軽減

魔法誘導

鷹の目

ダブルキャスト

魔法拡大/確実化

双占瞳

魔晶石の達人

魔力撃

IB34

2120

2121

IB39

IB30

IB32

IB30

IB37

IB38

IB37

IB32

IB39

0

0

0

0

脱ぎ捨て加工プレートアーマー 21 -2

-2

7

8

ステイブルスピアの戦旗槍×3
攻・防・丈

1H 15 -1 -1 10 0 20

3 22 66 -2 8 92

17 13 23 24 112

神聖魔法

魔動機術

15

5

25

15

自動回復栄冠の軍事微章

数多の蝙蝠の耳飾り

フローティングスフィア　大

ポーションインジェクター

ウェポンホルダー改

器用の腕輪

多機能ブラックベルト

幸運の羽

操りの腕輪

聖印

知力の腕輪

アルケミーキット

OP　エフェクトウェポン

自動回復熱狂の酒入り

見た目は金髪縦ロールに目隠し
カルゾラル高原出身
藩王の娘として生まれたが、放任主義だったので自由に幼少期を過ごす。
そんな中適当に入った遺跡でエルピュセの法典を拾って読み、それによって信仰に目覚める。
知見を広めるべくカルゾラルを脱出しユーレリアへ移動。人族の国に取り入るべく街道をたむろっていた所、貴族が乗っているであろう馬車
群が蛮族の襲撃を受けていたので救出。エレオノーラとの縁はこの時から。
その後はユレヒトの後ろ盾を得てユーレリア中を漫遊。
イレブンに入った理由は面白そうだから。世界でも類を見ない傭兵団に非常に興味を持っている。
性格はいわゆる高飛車なお嬢様。そして些細な事で興奮し、暴走するアホの子である。基本的には温和だが、怒ると一切の容赦が無くなる。
行動原理が面白い事を見たい、知りたい、したいの３つである。彼女の言う面白い事とは、娯楽等は勿論の事、情愛や命を賭した闘争も含ま
れる。



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

アデライン＝クリスティー

巨人語

交易共通語

ドラゴン語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

妖精語

妖魔語

ミアキス語

ソレイユ語

バジリスク語

ケンタウロス語

ユーレリア

ノスフェラトゥ

○ ○

○ ○

○

○ ○

○ ○

○

○ ○

○

○

○

○

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

メディテーション

オウルビジョン

モラル

レジスタンス

ヒーリング

ビビッド

アトリビュート

ヴォーパルウェポン

パークメイル

パラライズミスト

クラッシュファング

エンサイクロペディア

攻陣2：烈火

防陣2：鉄鎧

丈陣2：精定

攻陣2:流水

攻陣3:轟炎

防陣3:甲盾

防陣4:無敵

丈陣3:整体

丈陣4:賦活

丈陣5:激生

幸運の星の導きを知る

星は剣を導く

星は安らぎをもたらす

幸運は勝ち戦を授ける

光る星は弱点を暴く

光る星は神秘を誘う

背後から迫る敵の幻

襲いかかる敵の幻

賢星に語らるべかりし言葉を問う

灰色なる敗北の幻影

専用化×２

人族以上に人族

美姫ルール　エレオノーレ5

２つ名 赤目の糸車

ライロック流

魔光壁

栄冠の軍事微章

コネクション

100

900

1200

50

50

50

250

1000

300 3900

ミスティックオーブx3

ミスティックロッドx3

ミスティックカードx3

使い放題5点魔晶石

自動回復マテリアルカード赤Sx4

自動回復マテリアルカード緑Sx4

自動回復10点魔晶石x2

運命の楽譜1x4

ミュージックシェルx8

自動回復月光の魔符2x2

自動回復陽光の魔符2x2

自動回復マテリアルカード白SSx2

運命の楽譜2

楽器

自動回復熱狂の酒

聖印

13280
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