
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

獅子劫　骸（ししごう　むくろ）

サラマンダー
エグザイル
キュマイラ

UGNエージェントA

28

素体

結社の一員

破壊

実験体

UGN

男

32

同行者

4
1
1
2

1
0
0
0

0
0
0
0

5
1
1
2

31
8
8
13
26

1 1
1 1

UGN 1

トゥルース・スカーヴァティ
（60～79)
（80～99）

（100～130）

ＲＣ
ＲＣ
ＲＣ
ＲＣ

13r+1
14r+1
15r+1
20r+1

24

0 0

Dロイス：破壊者
樋浦彼方
霧谷雄吾

尊敬
連帯感

不安
不安

コネ：UGN幹部
思い出の一品

6 3

ワーディング

リザレクト

完全獣化

形状変化：剛

①CL:サラマンダー

②魔獣の衝撃

③魔獣の本能

④氷の塔

⑤無機なる四肢

熱感知知覚

環境適応

★

0

2

2

2

4

1

3

2

★

★

-

1d10

6

3

2

2

2

4

1

オート

気絶時

ﾏｲﾅｰ

ﾏｲﾅｰ

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

視界

-

視界

視界

視界

シーン

自身

自身

自身

範囲（選択）

自動

自動

自動

自動

-

↓100

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

肉体のダイス　+４

シーン間の攻撃力+４[Lv×2]

C値-2

攻撃力+５　ダイス+4[Lv]　RC射撃

RCを肉体に変更

攻撃力+9[Lv×3]　RC射撃

攻撃力+6[Lv+4]　RC射撃　ドッジのダイス-１

FHの研究所にて生み出されたサラマンダー/エグザイル/キュマイラのトライブリード。
研究所の内容は悲惨そのもので、記憶から意図的に消しているがよくお菓子をくれる人がいた事だけは覚えている。
しばらくはFHチルドレンとして、樋浦彼方と共に行動していた。
調整の為、実験施設に戻った際にUGNの襲撃が始まり、調整中だったカプセルの中で暴走し施設を破壊。
（本人は知らないが、お菓子の人はこの時巻き込まれている）
UGNに捕縛され、サンプルとして回収されたが、後にUGNチルドレン、UGNエージェントと成長していく。
しかし、今でも稀に暴走した時の悪夢に苛まされている。
暴走の経験から戦闘こそできる物の、無意識的に力を抜いてしまう。

日本人とアメリカ人のハーフと言う記憶処理を施されている。

CN：死骸殻（エインヘリアル）
《完全獣化》をした姿が死を与える仰々しい姿をしている事から付けられた当て字。
エインヘリアルとは古ノルド語における“戦死した勇者の魂“の意
北欧神話ではラグナロクの際に、オーディンら神々と共に巨人たちと戦うために、彼らは毎日朝から互いに殺し合い、戦士としての腕を磨いている。その戦いで
死んだものは、夕方になると皆生き返り、傷ついた者も同じく皆回復し、傷ついた者も同じく皆回復して、夜には盛大な宴を行ったとされる。

彼はまだ、宴を行うことはできない。

Under Dog
PC③　UGNエージェント
ロイス　霧谷雄吾　P連帯感/N不安
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